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Росен Емилов (Перник): 

От две години съм маниак на тема PlayStation. 
Просто съм влюбен В моята конзола. С нетьрпе- 
ние очаквах да излезе на пазара списание на бьл- 
гарски за моята „Сивушка“ Използвам я 365 дни 
Мито Китов: | 8 годината, 31 дена 8 месеца, 7 дена 8 седмица- 
та, 24 часа 8 деноношието, 60 минути 8 часа. 
Много, ама много се радвам, че Ви има, „Егмонт 
България“. Вие сте ТНЕ ВЕЗТИ 

Предлагам: да поставяте оценки и на демоиг- 
рите 8 диска. Сыщо и да се направят класации по 
жанрове. Например: ТОП а адвенчьр, ТОП 5 за 
спорт и тн. 

Бих искал да ви похваля за демодиска (и първия, 
и Втория - просто супер :-), както и за стра- 
хотната информация. Знам, че ще ви прозвучи 
досадно, но постабете поне един плакат на 
средната страница 


Филип Ангелов 
(Враца): 
Искам да Ви похваля и пребла- 
годара за тоба, че убивате сво- 
бодното ми време 


Станислав 
Хафтарчик: 

Бих Ви препоръчал да сьздаде- 
те рубрика за въпроси и отгово- 
ри, В която ще се изпращат 
писма с въпроси, а вие ще отго- 
Варяте (ако можете). Аз лично 
искам да ви попитам кога ще из- 
лиза играта с Хари Потър, тый 


като съм голям негов фен (ста- 
нах такъв след като прочетох ката за tips&tricks е добра 
ама трябва да се види. 


Нищо лично не влагам, 
но маи прекалявате с тоя 
футбол, а? Я пуснете 
нещо за някои самолетен 
симулатор. Или за Medal Of 
Honour Underground... Идей- 


Тихомир Райчевски 
(Варна): 
Списанието ми харесба сьс 
своето оформление, а и е на 
родния език. Имам едно п 


жениице нама да е зле 


Вашата книга) 
расява корицата, а към играта 


да има плакат. С пожелание за 
безкрайно съществуване - чао 
до следващото писмо. 


Ивайло Пантелеев 
(Крушари): 

PLAYSTATION 2 е вече факт! Не 
Вярвам; чакам този момент от 
три и половина години, когато 
за пьрви път видях новина, че ще 
има PLAYSTATION 2. Тоба е с 
та мечта!!! Ако мож 
да увеличите стран те докъм 
80... но мечт 9 Ако пък 
увеличите рубрик с писма от 
феновете, ще е за 40000, уверя- : 
бам би Може и 


Андрей Калмаков 
(София): 
Успех! Никога не спирайте 0% 
се развивате и знайте, че има- 
те поне един заклет PlayStation 
фен, който е готов винаги да ви 
помогне!... Рубриките са наисти- 
на добри, за диска да не говорим. 
Има само един недостатък - 

къде е плакатьт? 

ПП: Мола, тьй като играя на 
X-Men: Mutant Academy само по 
клубове и не мога да A намеря, 
та да я купя – упьтете ме къде 
мога да я намеря. 


Тодор Димитров 
(Бургас): 

Ше започна с комплименти за 
Вашата работа. Аз съм един 
доста закоравял геймьр, който 
чете Вашето списание, откакто 
е излязло. То наистина е станало 
много здраво и се надявам да 
продължавате все така... Откак- 
то си купих конзолата, мечтаех 
за PlayStation списание, докато 
пазарьт беше залят с РС списа- 
ния. Много искам да пишете 
подробно за PLAYSTATION 2. Nu- 
шете също за Final Fantasy VIII, 
защото съм неин голям фен. 


Снежина Николова: 

Един ден отивам да си купя някое с 
сание за игри (от тези, които 9с 
четях), и още не стигнала до павилиона 
чувам една девойка да Вика: „Мамо, ето 
го. излязло е списанието PLAYSTATION". а 
майката отговаря: „Ей, супер, купуваме 
го Веднага.“ С такава скорост стигнах 
до павилиона, че дори тях изпреварих, за 
да си купя списанието. После Вкъщи ме 
обвиниха, че се държа като влюбена уче- 
ничка - а съм на 25 почти. 


Калин Малинов 
(София): 
Все още не мога да г а 

5 ание за PLAYSTATION, Cb- 
държащо информа само за кон- 
золата. Искам дг направя едно 
предложение - да Вкарате страни- 
ца с обяви за хора, които тьрсят 
да разменят или да продадат 

диск, а може би и аксесоари, 


Ахсен Ахмед 
(Силистра): 
Искам да се абонирам 
списание PSX Tips & Tricks, 
Пламен Павлов не мога да го намеря 8 града 
(Враца): Бихте ли ми казали как мога да 


Алдин Глогов го намеря? 


(Глогово, Ловешка област): 

Има ли магазин от Веригата на 
Пулсар“, където могат да се обменят 
компактдискове с доплащане? Ако нама 
такъв, би трябвало да се помисли по 
този Въпрос. 


Аз сым заклет Р5Х геймьр от 
три години. Вече имах Вьзмож- 
ността да си купа Ото Crisis 2 
дори успях да а превьртя. Горе- 
що препорьчвам тази игра на 
българските геймьри и се надя- 
вам, че тя ще заеме полагащото 
й се прво място 8 класацията 


Тук е мястото да обявим поредния конкурс с награда - флане 
с която да се хвалиш на приятелите си. Условието е: 


да напишеш весело повогодишно ножелание - 


2-1 


но адресирано ом до РУХ маниоцито: До 5 януари очакваме оригинални хрумвания на адреса 


Може и да не усещаш, че летиш, обаче гледката, която 
се открива пред погледа ти. когато се рееш най земята. 
също си струва. Но предупрежааваме: ше те заболят ръцете 


ПОГЛЕД В БЪДЕЩЕТО 


В демото са Вкмочени оце 
меч и арка утринна звезда, които могат 
да си 1 р 

от ооектите на екрана 


списание PlayStation 05 


ОТ СВЕТА НА 
PLAYSTATION... 


B ТОЗИ БРОЙ... 


БЪДЕЩЕТО 
НА ФУТБОЛНИТЕ ИГРИ 


Има още доста време до появата на 
ISS Pro Evolution 2 догодина - тук 
обаче ще получиш макар и бегла 
представа как ще изглежда.............. 
И Страница 11 


КОЙ СИ ПАДНА ПО PSONE 


Та е оше по-малка, изглежда още 
по-добре, вече е по магазините и 
вдьхновява Ронан Кийтинг за нови 
ХИТОВЕ геа Страница 10 


КОШОВЕ, ШАЙБИ, ПИСТИ 

ЕА пуска новите версии на МВА, МНЕ 
и МА5САН 2001 – колко е хубаво, че 
има какво да ти разкажем за тях... 
ESTAS IOANEN Страница 11 


И OLE: 
ГЕЙМ-КЛАСАЦИИ - ТОП 20 НА ВЕЛИКОБРИТАНИЯ ПЛЮС НАЙ-ТЬР- 
СЕНОТО, НАЙ-НОВОТО И НАЙ-ЛЮБИМОТО НА МАНИАЦИТЕ ОТАКУ 
WWF срещу WWF - нова игра на THQ? Нищо подобно. Пандата се 
изправя срещу мъжете канари в съда... Sheep Dog ‘N’ Wolf – ти си 
Кумчо Вълчо... Вепат! пак на музикална вълна... Водни спортове 
посред зима... 


ик 


Зашеметяващата 2.0.Е. най-вероятно 


ще направи много по-популярни игрите 
с механични войници, когато 
бъде пусната догодина 


В ИЗТОЧНИТЕ ПОКРАЙНИНИ 


сенното издание на 

провежданото два пъ- 

ти годишно Токийско 

геймшоу за пореден 

пьт привлече огром- 
ни тьлпи. Човешките вълни 
прииждаха през вратите на из- 
ложбения центьр „Макухари 
мессе“, за да се запознаят с 
най-новото в света на видео- 
игрите. 

Токийското геймшоу, което 
привлича най-много публика от 
подобен род, беше уважено от 
всички големи издатели. Така 
през есен 2000 станахме свиде- 
тели на всичко, на което се на- 
дявахме – но видяхме и много 
повече... 

С огромен щанд, на който 
бяха представени 54 заглавия за 
PlayStationi и PS2, доминираха 
Копаті. 2.0.Е, опусът за меха- 
низирани. войници на Хидео Ко- 


6 списание PlayStation 


джима, обра овациите като най- 
предпочитано за игра заглавие. 
Анимирани сцени, където роботи 
летят из футуристични пейзажи; 
оръжия, от чиито дула пробляс- 
ват светлини; ракети, които със 
свистене се забиват в мишените 
си сред избухващи пламъци. 
„Добра работа“, беше първата 
ни мисъл, докато не започна иг- 
рата. Тогава осъзнахме, че робо- 
тът, който управляваме, е абсо- 
лютно същият като в анимирани- 
те сцени. Наистина зашеметява- 
що! Когато бъде пусната в Евро- 
па догодина, 2.0.Е. вероятно ще 
направи много по-популярни иг- 
рите с механични ВОЙНИЦИ. 
Докато тълпите японци изпа- 
даха в екстаз от новата Metal 
Gear Solid 2, която бе предста- 
вена на лондонското шоу ЕСТ5 
(виж миналия брой), европейс- 
кият контингент беше впечатлен 


от нещо далеч по-страховито - 
Silent НИ 2. За първи път досега 
Копаті показаха кратък видеок- 
лип от продължението на най- 
страховитата игра за PlayStation. 
Тъй като оттогава вече мина из- 
вестно време и сме преодолели 
първоначалния шок, можем спо- 
койно да кажем, че очакванията 
ни за ужаси бяха дори надмина- 
ти. Докато криехме очите си с 
ръце, успяхме да зърнем кървя- 
що чудовище без лице, което 
влачи част от труп из изплиска- 
на с кръв морга. Уфф! 

В осемте долепени една до 
друга зали имаше голям избор 
какво да се играе. Започваме с 
двете заглавия на Кое! - И/праск 
и Metal Gear. Копачът от Power 
Shovel Пе бо на Taito разруши 
виртуалния строеж, Епіх пред- 
ставиха веселяшката Bust-A- 
Groove 2001, а Shadow Of 


EAM IMANI 


8-77-13 


Метопе$, приключенската игра 
на Копат! за пьтуване във вре- 
мето, ще допадне на геймърите, 
които харесват по-задьлбочени- 
те заглавия. 

Навсякьде са натьквахме на 
чудеса на техниката, които наб- 
лижават все повече Европа. Бла- 
годарение на разработчиците от 
Sunsoft видяхме в аванс PS2, 
която чрвз онлайн станцията на 
компанията беше вързана към 
принтер, дигитална камера и 


дори Интернет. 

Разработчикът Enter Brain ge- 
монстрираше игра на Panzer 
Front със съвсем необичайна ne- 
риферия. Гледането става с чифт 
очила Ојутриз, включени дирек- 
тно към конзолата. Звукът пък 
достига до играещия през гигант- 
ски слушалки, но не от онзи 
вид, които просто стоят на уши- 
те ти, а от другите - дето стигат 
чак до раменете ти. 

Токийското шоу никога не 


шағал +" 
а 


< 


Рјаубганоље. 


= 


минава без някоя японска чуда- 
тост и последното издание от 
тази година не изневери на тра- 
дицията. Какво ще кажете за 
игра за интелигентни хамстери и 
симулатор на златна рибка? И 
това далеч не е всичко! Попад- 
нахме на шумна група японски 
момичета, облечени весело като 
малките помощници на Дядо 
Коледа, които демонстрираха 
Миѕіс Маеѕіго на Копаті. Това е 
играта с диригентска палка като 
част от периферията, за която 
се заговори още от пролетта. То- 
гава си помислихме, че е някоя 
априлска шега, но не - в Токио 
се уверихме, че е било самата 
истина, и прекарахме един щас- 
тлив половин час, като размах- 
вахме диригентската палка под 


Прожектори, камера, начало! 
Тълпи наобикалат 613 (видяла бял 
свят тази година) и слушат изстре- 
лите около Trial Mountain. В някои се 
Вселават и призраци - ако се засто- 
ят по-дълго край Silent НИ 2 на 
Konami... 


звуците на пес 
белс“. 

Изглежда странно за едно та- 
кова миролюбиво общество, но 
японците са вманиачени на тема 
въздушни оръжия, и то не само 
пушки. На едно закътано място в 
търговската зала се натъкнахме 
на щанд, посветен на оръжията 
от поредицата Resi Evil. Тук nma- 
ше копия на бойни пушки в ес- 
тествени размери, няколко АК47, 
гранатомети, пушки М16 и ре- 
волвери колт. Естествено, ние не 
пропуснахме възможността да ги 
изпробваме и стреснахме един 
любопитен фотограф. 

В крайна сметка шоуто ре- 
гистрира 136 400 посетители, 
които добиха много по-ясна 
представа какво ще могат да си 
купят около Коледа. На нас пък 
ни остава да чакаме до пролет- 
ното шоу - един джентълмен от 
щанда на Копаті каза, че тогава 
ще можем да играем на М652. 
Очакваме тълпите... 


чката „Джингъл 


НА БЪРЗИ 
ОБОРОТИ 


RESI: ФИЛМЪТ 

Спецът по „смъртоносни“ Пол 
Андерсън (Mortal Combat, Event 
Horizon) разполага с бюджет 40 
млн.долара, за да режисира фил- 
ма Велдета! Evil, който трябва да 
бьде пуснат по екраните за Хело- 
уийн 2001-ва. Опиращ се пльтно 
на класическата поредица игри, 
филмьт разказва историята на во- 
енен суперкомпютьр, който се 
поврежда и преврыца армия уче- 
ни в блуждаещи зомбита. Снимки- 
те започват през януари 


Evil: Злото ше се появи по ки: 
ната догодина 


НА СТАРТ С УДИ 

Копаті е на пьт да прибави нов 
персонаж към картинг-списька на 
PlayStation. Този път това е героят 
на киностудията Юнивърсъл - Уди 
Кълвача/Уудпекър, който дава газ 
до дупка в Woody Woodpecker 
Racing. Вървейки по пътеката, 
утъпкана от много други подобни 
игри, Уди Кълвача и неговите при 
ятели ще могат да избират в кой 
от тези режими да се състезават 
World Championship, Time Trial, 
Single Race, както и задьлжителния 
Quest Моде. Ще се състезаваш 
с различни превозни средства, 
включително с товарни коли и 
джипове 4Х4. Имаш на разположе- 
ние 12 писти: от жегата в Долина 
та на смъртта (Death Valley) до ми 
ризливото Сметище (Junkyard) 


КьлВача се нарежда на старт 


АМЕРИКАНСКИЯ 
БРАТОВЧЕД НА ТОСА 


С известни промени блестя 
щата ТОСА ИТС беше пусната 
този месец на американския 
пазар. Щатският вариант се 
нарича Jarret & Labonte Stock 
Car Racing и е префасониран 
специално за американските 
геимьри в купон с мощни коли 
и катастрофи, които очевидно 
отговарят на крьвожадните 
изисквания на тамошната пуб 
лика. Играта е пьлна с амери 
кански пилоти, за които нико 
га не сме чували, както и с 
американски писти и коли 


списание PlayStation 


LOADING 
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Най-горещите новини за PlayStation в Япония директно от Токио 


| 


МАЛКОТО ЧУДО 


ВАМОА! ДЕМОНСТРИРА НОВА ПОРТАТИВНА КОНЗОЛА 


| овата портативна конзола на Bandai – Wonder Swan Color, беше посрещ- 

ната с голям интерес на токийското геймшоу. Както сам можеш да се 

досетиш, в това няма нищо необичайно - Wonder Swan е много nony- 

| лярна в Япония и новата и версия се смята за по-успешна от Gameboy 

Адуапсе. Този пьт толкова специална я правят разнообразните електрон- 

ни джаджи, които могат да бъдат включени кым машината, давайки възможност - 

освен всичките други неща - откаченият свят на тамагочитата да стигне скоро и 
при нас, в Европа. 

Wonder Swan Color може да се включва към PlayStation, PS2, PocketStation, към 
лаптоп, мобилен телефон и дори към новата миникамера на Casio, което се носи като 
ръчен часовник. На този етап не е ясно как различните машини ще работят заедно, 
но ние видяхме снимки, свалени от ръчен часовник-камера върху PocketStation, Kon- 
то могат да бъдат обработвани от Wonder Swan. USB портьт на машината позволява 
и свързване с други устройства, например дигитални камкодери и Р52. 

Колкото до игрите, от Bandai предвиждат Final Fantasy да бъде първото заглавие за 
новата машина. То ще бъде последвано от Final Fantasy и ІІІ, както и от другите игри 
в жанра, най-вероятно и Наагаки Chocobo. Устройството Wonder Swan Color е съв- 
местимо с всичките заглавия на компанията Wonder Swan, което дава на неговия npn- 
тежател избор от богат каталог. И тъй като дори и в Япония това е сравнително не- 
развита област, Wonder Swan ще представи някои от най-странните игри и перифе- 
рии, с които изобилстват задните улички на Акихабара. За Коледа Вес пускат Hamsters 

Еуегуу/һеге 3, продължение на популярната симулация 
за отглеждане на хамстери. Посредством кабелната 
връзка играта дава възможност дори да запознаваш 
своите хамстери с хамстерите на приятелите си. 

Въпреки че от Вапда! отричат да имат подобни пла- 
нове, ще почакаме и ще видим дали WSC ще бъде nyc- 
нато и в Европа. Разбира се, ако внезапно много от 
вас полудеят по японските КРО, тази категорична по- 
зиция бързо ще се промени. 


СПИСАНИЕ PlayStation 


Ва. Никой обаче не знае какво точно ще бъде приложението му. Засега... 


Wonder Swan Color започва да демонстрира до какво може да доведе свързването между различни 
устройст! 


Да! Това е маджонг (китайска хазарт- 
на игра) за PS2! Shanghai е вариант на nr- 
рата за ориентиране и това издание, тре- 
то поред, представа въртящи се във всич- 
ки посоки 30 плочки. За съжаление тук те 
се виждат по-трудно в сравнение с по- 
вечето подобни 20 игри. Shanghai се Bbp- 
ти около четирите елемента, с многоброй- 
ни природни феномени и различни източ- 
ници на светлина. 

Играта има няколко режима, включи- 
телно и един, в който трябва да изчистиш 
всички плочки, преди да догори свещта. 
Това си е чиста проба маджонг. 


Е 


SLAP HAPPY RHYTHM BUSTERS 


Slap Happy ce явява нещо като 
хибрид между Street Fighter и Beat- 
тата, като в сыцото време запазва 
специфичната си физиономия. Игра с 
бой, привидно движена от персонажи- 
те, Slap Happy представя вдъхновени 
от японската анимация герои, биещи 
сев 2,50 среда. Колкото повече уда- 
ри се разменят, толкова по-разгоре- 
щена става схватката, докато накрая 
екраньт експлодира в ритмичен ек- 


_шьн, който не е за пропускане. За да 
а Т ГТ | 


U 


нтира победа срещу момчетата. Дава! 


й на чувството си за ритъм - то 


WATCH 


Ninja X ce ослушва зад всеки 
ъгъл в Акихабара, в самото сърце 
на токийския технологичен парк, 
за да изпраща насам последните 
клюки за PSX... 


Dragon Quest МИ (Enix) 


Dino Crisis 2 (Capcom) 

Genso SuikoGaiden Vol.1: 
Swordsman Of Harmonia (konami) 
Gekikuukan Pro Baseball: 

At The End Of The Century 
1999 (Square PS2) 

Jikkyou World Soccer Winning 
Eleven 2000 (konami) 


ТОП 5 - Най-тьрсените 


Metal Gear Solid 2 (Konami Ps2) | 


Final Fantasy X (Square Ps2) 
Onimusha Warlord (capcom Ps2) 
Tales Of Eternia (ameo) 

Star Ocean 3 (enix Ps2) 


ТОП 5 - Най-любими на геймьрите 


Ridge Racer V (Namco Р52) 


Super Robot Taisen (Banpresto) 
Mobile Suit Gundam: Giren’s 
Ambition (Bandai PS2) 

Tekken Tag (Namco PS2) 
Kessen (Enix PS2) 


Тайнственият агент Ninja X om игрите 
мистерии кръстосва улиците на Токио, 
8 тьрсене на нови открития 


МАНИАЦИТЕ ОТАКУ 


ДА НАТИСКАШ БУТОНИ? 
ТОВА Е ОТЖИВЕЛИЦА! 


ще ли натискаш бутоните ръчно? Колко прими- 

тивно! Тук, в Япония, Тайо предлага съвсем 

ново поколение системи за управление, които 
ти позволяват да играеш, използвайки само гласа си. 
Системата за управление чрез глас, която в момента 
се прилага във футболната игра Greatest Striker за PS2, 
разпознава прости команди като „Стреляй“ (Shoot!) и 
„Подавай“ (Раз5!), след което ги превръща в действие. 
По този начин можеш да контролираш всеки от играчи- 
те си само с помощта на микрофон. 

Системата, която се прилага и в последното заглавие 
на Тайо Май /опд, е подобна на хардуера, използван от 
военните пилоти за изстрелване и насочване на ракети. А 
като се има предвид мощността на Р52, потенциалните 
приложения са огромен брой. Далеч ли е времето, когато 
ще можеш да използваш технологията за чат по време на 
игра? Или за да си избираш оръжия за някой 30 shooter? 
Струва ни се, че не. Ако сте свързани с мобилни телефо- 
ни или в мрежа, идеята да ръсиш обидни шеги към прия- 
телите си - докато пускаш ракети в дигиталното им второ 
„аз“ - не е за изпускане. 


РОМ/ЕКЗНОУЕГ 
ОЕ 60 


Играта Ром/егзћоме! Пе бо за 
PlayStation излиза в тон с актуал- 
ната мания да се симулира реал- 
ният живот с максимална точност. 
В нея ти управляваш багер с 
двоен джойстик. Идеята е за опре- 
делен отрязък от време да изко- 
паеш някакви неща. Powershovel 
Ое бо е съвместима също и с 
Pocket Station, което ти позволява 
да запазиш даден персонаж - и 
спечелената сума - и да продъл- 
жиш копаенето другаде. 
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HA БЪРЗИ 
ОБОРОТИ 


RESERVE | 
WWF VS WWF 


разтьрси феновете и производителите на 
игри от този жанр. Организацията World 
Wildlife Fund (Световна фондация за защита на ди- 
вата природа), създадена през 1961 г. с цел защита 
на природното богатство на планетата, ще съди 
World Wrestling Federation за нарушаване на авторс- 


е, заглавието по-горе не е най-новото пред- 
Ы ложение на ТНО, но тази новина определено 


От Бькингамския дворец сьобши- 
ха, че принц Филип „не е на разположе- 
ние“, за да ни каже кой пръв ще падне на 
ринга. Ние обаче залагаме за победа на 


ките си права. Случаят, който от няколко години оби- 


каля из британските съдилища, се върти около въп- 
роса кой има законните права вьрху изключително 
известната запазена марка - съкращението WWF. 
Отделът за връзки с обществеността на Мопа 
Wildlife Fund побърза да обяви, че ако тяхната opra- 
низация спечели делото, няма да се опитва да изв- 
лича финансови дивиденти от марката WWF и няма 
да се намесва в пазара на видеоигрите. Предполо- 
жението, че тя може да създаде игра ИМЕ 


Endangered Species (Застрашени от изчезване видо- 


ве), в която снежни леопарди ще се бият срещу 
бели носорози в дивни кътчета на планетата, беше 
коментирано като измислица. 

Негово кралско височество принц Филип, Хер- 
цог Единбургски, който е президент на природоза- 
щитната фондация, не беше открит за коментар кой 
според него би бил по- 
бедител в битката меж- 
ду Пандата от Теккеп 3 
и Скалата от WWF 
Smackdown. (Необходи- 
мо уточнение - черно- 
бялата мечка китайска 
стои и на логото на 
природозащитната 
WWF.) Съдебният npo- 
цес продължава. 
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Пандата 


шшш. س‎ 


СЕГА ПРЕДИ ЗАГЛАВИЕ 


< пе (44 
а У, 


В АНГЛИЯ 


1 ново TOCA ИТС ................... -CODEMASTERS 


ИЗДАТЕЛ 


2 ново TENCHU 2: BIRTH ОҒ THE ASSASSINS . . . activision 

3 ново SYDNEY 2000 ...................... воз И ЗВЕЗДИТЕ 

4 ново X-MEN MUTANT ACADEMY .......... „ACTIVISION С А ГЕЙ МЪРИ 

5 ново PARASITE EVE Il .................. -SQUARE рландските. попзввади 

6 1 WWF SMACKDOWN .................. THQ се редят на опашка, за 
да се сдобият С НОВОТО, 

7 ново CHASE THE EXPRESS ................ .SCEE побиращо се дори в 

в 2 COLIN MCRAE ВАШУ 2.0 ......... CODEMASTERS | ДЖОба ти геймърско удоволствие, 

9 ново ВАУМАМ 2 е = и = и а: и ви «= пи ни я ви» = UBISOFT пробзвалена OT Sony. ТИТО BecT- 


10 ново ЕД PREMIER LEAGUE STARS 2001 ......... АА 


ници писаха, че келтският разби- 
вач на женските сърца Ронан Кий- 
тинг и рокгрупата „Ю ту“ са само 


стоя! пр 117 F1 2000. оса сони iaaieo ف و اد‎ 
OEA знаю ле == част от знаменитостите, поставили 
124 WORLD | HAMPIONSHIP SNOOKER .. а CODEMASTERS си новия PSone в звукозаписните 
13 ново FA PREMIER LEAGUE МАМАЕВ 2001 ылы ыы аа 
> калят по турнета. 


15 5 абы) оғ WAR 


ея ное ег REME 


omc 17 у voso ИВ RIBBON O gg 


От клюките кьм сериозните но- 
вини: знае се, че на родна земя 
Sony продават от PSone над 20 
000 бройки за седмица, а пазарни- 
Ят дял на игрите за Р5опе е около 
57% в сравнение с игрите за Р52. 
Тази новина звучи доста оптимис- 
тично, защото означава, че можем 
да очакваме все по-добри продук- 
ти от издателите. 


списание PlayStation 


STEAL ЕМ UP 


ЕЛА, ВЪЛЧО, 
ИЗЯЖ МЕ! 


піодгатеѕ работи върху 
игра, чийто главен ге- 
рой ще бъде Ralf Wolf, 
по-точно - Вълка Ралф/ 
Ралф Улф, недотам ум- 
ния братовчед на Койота Уили. 
Тази игра от жанра пъзел/плат- 
форма с работно заглавие Sheep 
Dog ‘N’ Wolf (Овчарското куче и 
вълка), ще бъде пълна с всичките 
откачени шеги и щури клопки, ко- 
ито познаваме от анимационните 
филмчета на компанията Уорнър. 
Идеята е, че първо поставяш из- 
вестно количество луди приспособ- 
ления и шантави капани, след което 
влизаш в режима Playing Моде, за 
да видиш дали овцете ще станат 
жертва на твоите пъклени планове 
или ти самият ще загинеш. Дори и 
да оцелееш, твоят стар враг - овчар- 
ското куче Сам (Sam Тһе Sheep Dog), 
ще се опита да ти види сметката. 
Един вариант за справяне с по- 
ложението € да прикрепиш към Mbp- 
ба си АСМЕ ракета и да се превър- 
неш в нещо като реактивна тухла. А 
за да приближиш до невинните си 
жертви, можеш да опиташ и да се 
дегизираш като скала или пък храст. 
Пълна с щуротии от най-висша 
класа, играта Sheep Dog № Wolf ще 
бъде на пазара през април. 


Ралф Улф, който прилича твърде 
много на братовчед си Уили, бройка 
нищо неподозиращите си жертви 


„Ей, изритай я!“ Японската Версия на Pro Evolution 2 изглеж- 
да Великолепно. Да можеше и коментарите да звучат така добре... 


ISS СЕ ЗАДАВА ОТНОВО 


КОЙТО Е ИГРАЛ ЗА ПРЪВ ПЪТ ЯПОНСКАТА ВЕРСИЯ НА PRO EVOLU- 
TION 2, СЕГА ЩЕ РАЗКАЗВА 


ъпреки предстоящата 
поява на /55 (виж стр. 
33) много от геймърите 
мислят вече далеч нап- 
ред за 155 Pro Evolution 
2 на екипа разработчици КСЕТ. 

Играта, предвидена да се пус- 
не на пазара през март догодина, 
ще има лиценз НЕРго, който ще 
позволи на Копаті да използва 
имена на истински играчи. 

На пръв поглед японската вер- 
сия прилича твърде много на ми- 
налогодишния хит ISS Pro Evo- 
lution, но в геймплея, анимацията 
и движенията на играчите има ня- 
колко ключови f paanu: 


Hama ги вече мелодраматич- 
ните претьркулвания, които пра- 
веха спьнатите играчи. На тяхно 
място ще гледаме внезапни прос- 
вания на терена. Ако си фаули- 
ран, има опасност да получиш и 
контузия. 

Доста подобрения има и при 
центриранията: пасовете са много 
по-директни и реалистични, топ- 
ката сменя траекторията си - 
вместо да лети почти по права 
линия, както беше в предишната 
игра. Освен това има възможност 
да изстреляш топката във въздуха 
и да покажеш няколко главоза- 
майващи изпълнения. 


WAVE ATTACK 


НАЙ-АКТУАЛНОТО В КАЛИФОРНИЯ 


пускането през януари на California 
Interactive Enter- 
tainment „внася“ през студените зимни 
месеци малко сльнце от западните 


Watersports Midas 


брегове на Америка. 


Играта, разработена в Австралия от студиото 


Играта е станала осезаемо по- 
динамична, всяка педя от терена 
е скьпоценна, така че наистина 
ще ти се наложи да планираш 
стьпка по стьпка следващите си 
движения. Вратарите също вече 
могат да получават картони. Те са 
и много по-атлетични, по-добре 
нарисувани и могат да изпращат 
топката напред, дьржейки я само 
с едната рька. 

С изключение на нелепо из- 
глеждащите удари с глава, проме- 
ните определено са за добро - 
изгладени са и дребните недоста- 
тъци на Pro Evolution. Повече - в 


следващите броеве. 


Тћеуег GFX, ти дава възможност да участваш във 
водни състезания с цяла флотилия от превозни 
средства - от непретенциозния буги-борд до изиск- 
ващите голямо майсторство джет-ски. 

Можеш да избираш между осем загорели от 
слънцето персонажа и четири режима, включително 
Big Аг Competition (Състезание за скокове) и Split- 
Screen Slaloms (Слалом на разделен екран). Има Ha- 
колко опции за управлението, така че можеш да за- 
почнеш с простото Free Ride (Свободно управление), 
за да стигнеш след време до Trick Competition (Със- 
тезанието за трикове). Ще сърфираш на различни 
слънчеви плажове, всеки от които - твърдят го раз- 
работчиците от Тпеуег СЕХ - има специфична брего- 
ва ивица. Специално внимание са отделили и на 


създаването на реалистични вълни. Няма обаче да 
ти се разминат различните препятствия - зони за 
кацане на хеликоптери, подводни скали и пречкащи 
се делфини. 

При сегашното ниво на игрите за екстремни вод- 
ни спортове от Midas се надяват, че всички тези 
свежи новости - заедно с музиката на сърф-лейбъ- 
ла JetPilot – ще бъдат достатъчни да отделим специ- 
ално внимание на California Watersports. 


LOADING 


Кой е по-висок? 
Не се карайте, моля 


create Player 


Изст mygu добре шампанско- 
то! МНЕ 2001 отбелязва 10-го- 
дишнината на хокейната пореди- 

ца. Колко бързо тече Времето... ~ 


ЕА В ОФАНЗИВА 


МНЕ, МВА И NASCAR 2001 


Е А пуска във Великобритания американските си спорт- 
| 


ни заглавия от този сезон. МНЕ чества своята десет- 
годишнина и се нарежда предколедно на щандовете 
до МВА и NASCAR 2001. И трите игри разчитат на n3- 
ключителната популярност на поредицата FIFA. 

Основно преработен изкуствен интелект (А), 20 нови нацио- 
нални хокейни отбора и още 30 нови тима от Националната хокей- 
на лига - това са само някои от характеристиките на NHL 2001. 
Както и при поредицата FIFA, тук също присъства цялата гама от 
опции в режимите Season и Career. Единствената разлика е, че NHL 
дава възможност за много по-груба игра с дървените стикове. 

Междувременно NASCAR 2001 е снабдена с нова игрова маши- 
на и подобрени графики. Тук - за първи път в поредицата - ще 
имаш шанса да се състезаваш на пистата Дейтона. Основна но- 
вост е възможността да създадеш екип от трима пилоти, които мо- 
жеш да въртиш по всяко време на състезанията. 

Кадрите подсказват, че графиката на МВА Live 2007 също няма 
да те разочарова. Звездата от Националната баскетболна асоциа- 
ция Кевин Гарнът е участвал при заснимането на видеообраз за иг- 
рата, а за всичките стрелби са създадени напълно нови анимации. 
В играта има скрити отбори, например класическия тим на Лей- 
кърс от 1972-ра, както и допълнителни геймплей предизвикател- 
ства - като спечелването на определено количество точки, което 
повишава Pera на отбора ти. 


_ прави. e е, 
ПА " 


` ната програма и дали да се пи- 
шат Luto no чение. 


СПИСАНИЕ PlayStation 11 


| люция в жанра Ha ролевите 
| игри, като го измъкна от ома- 


Е та! Еатазу предизвика рево- 


і гьосания 
кръг на капризните 
вълшебници и го на- 
сочи към един свят 
на безкрайно въоб- 
ражение, зашеметя- 
ващи ефекти, вну- 
шителни герои и 
геймплей, който те 
поглъща тотално. 

Списание Р5Х 
имаше уникалната 
възможност да играе 
ЕНХ, да интервюира 
екипа, разработил 
играта, и да хвърли 
поглед на Ріау0пііпе - 
както Square виждат 
бъдещето на ролеви- 
те игри. 


лючения. Плавните структури в стил ки- 
берпънк и бляскавите футуристични 
пейзажи са заменени с по-традиционна- 


та средновековна об- 
становка - дървени 
къщи и калдъръмени 
улици, обљрнати в 
мыла, сякаш излезли 
от приказка на Братя 
Грим. Според ръково- 
дителя на дизайнери- 
те Хидео Манаба, ко- 
легите му са искали 
да й придадат усеща- 
не за преливане меж- 
ду сериите, нещо 
като грандиозна ко- 
лекция от сътворено- 
то до този момент. 
Фентьзи-влияние- 
то върху визията на 
играта се дьлжи на 
един ключов персо- 


Както се предполагаше, ҒҒ/Х се отли- наж - черния магьосник, известен под 
чава коренно от предишните две прик- името Виви, обяснява Манаба. Като 


НО SQUARE ПАЗЯТ НАЙ-ДОБРОТО ЗА НАЙ-НАКРАЯ 


ЕЗИКОВИ АКО 
БАРИЕРИ | 


Твоят указател на местата, 
кьдето трябва да се посмееш 
на превода от японски 


akap Final Fantasy ІХ да в 
прекрасна игра, понякога 
е трудно да разгадаеш зна- 
чението на да речем 
Искам да бьда твоето 
канарче, пиесата, която Зидан и 
бандитите му представят пред кра- 
лица Бране. Очевидно сформира- 
ният от Square преводачески екип 
се опитал да предаде възможно я Рале 
най-точно на английски атмосфе- = 
рата и хумора на играта. Все пак 
от време на време изникват сме- 
хотворни фрази, които те изхвьр- 
лат от екшъна, тьи като са изклю- 
чително неподходящи за момента. 
Например когато Баку нарича теат- 
ралната си трупа „little buggers“ 
(приблизително - малки мръсници, ам 
но с по-вулгарен оттеньк), или ко- Е те 
гато 16-годишната принцеса Гарнет вк Mag 
е определена като „Бабе-Исюи$ Focus 
beauty“ (нещо като бебешки-сла- Item 
достна красавица). 


4- 


F o N A ME aa и лирата 
vivi 3685 68 =, 
Quina 536672 "=== 
Freya 701 63 == 
Zidane 760 22 = 


в 


причина за промяната Манаба сочи опасе- 
нията си, че публиката ще се отегчи от ед- : мя 
наквите футуристични гледки в ҒҒИ/, FFVII ar | | мача RESE 
и филма ҒҒ. Въпреки това завръщането на 

художника Иошитака Амано, от чиито сюр- 
реалистични платна са разработени пора- 
зителните графики, е оказало най-голям 
ефект вьрху вьншния вид на играта. (Виж 
интервюто с Юджи Шибата.) 

Сюжетът на последния опус от пореди- 
цата Final Fantasy започва с разтьрсваша- 
та новина, че кралицата на Александрия 
Бране, използва армия от вьлшебни чудо- 
вища, за да тероризира сьседните царства. 
Когато чува за това, младият крадец Зидан 
и неговата шумна компания се отправят 
кьм замька в Александрия на борда на ле- 
тящия театьр „Прима Виста“. Планьт на Зи- 
дан е да изнесат представление на крали- 
цата, което да използват като прикритие, 


Бляскавите футуристични пейзажи 
са заменени от средновековен фон 


ЮДЖИ ШИ БАТА ИЗПЬЛНИТЕЛЕН ДИРЕКТОР НА SQUARE ЕВРОПА 


Какви лъскави панталони! B битките, които Води Зидан, пиротехническите ефекти 
са изключително разнообразни. Графиките за PlayStation са изпипани до краен предел 


ЕЕ е пози- 


се отнася до графиките и звука, 
така че големият успех на VII, ИМ 
и особено на /Х в Япония се дъл 
жи на комбинацията 
от прекрасни герои 
и подобрените 30 
графики 

Графиките и 
анимациите на FFIX 
са поразителни. Това 
ли е единственото 
подобрение, или сте 
работили и върху 
геймплея? 
ЮШ: Екипът, който разработи 


та! Fantasy е невероятен 
феномен в Япония и по це- 
лия свят. Какво я прави 
толкова по- 
пулярна? 
ЮШ: Пожьнах- 
ме невероятен ус 
пех още с пьрвите 
шест игри Final 
Fantasy за различ 
ни платформи, 
след което разра- 
ботихме FFVII във 
формат за PlayStation. Тогава хар 
дуерьт беше ограничен, поне що 


РРУШ, даде всичко от себе си, за да 
извлече максимума от наличния 
хардуер и софтуер. Всички екипи, 
включително и хората, които рабо 
тиха по FFIX, се състезаваха с oc- 
таналите в разработването на раз- 
личен елемент от геймплея или 
напреднала графична техника. Раз- 
бира се, всички те работят заедно 
ползвайки базата на компанията 
За създаването на ҒҒ/Х работиха 
повече от 100 души в продължение 
на година и половина 

Има ли нововъведения в 
системата Active Time Battle (АТВ) 


в сравнение с предишните игри 
от поредицата? 

ЮШ: Разбира се. Системата се 
появи за първи път в /V или И KO- 
гато г-н Иту разработи АТВ. Ние до- 
бавихме някои неща например 
енергиини и силови стимулатори на 
героите във FFVIII, - за да направим 
системата по-забавна за играчите 
В Square опитваме различни подхо- 
ди към битките. Например по време 
на схватка ще могат да се сменят 
оръжията или да се използва синя 
черна или ояла магия 

Работата по ҒҒ/Х започна 


тивна поре- 
дица, която 
представя 
битките 
между 
Доброто 

и Злото 


Играта започва сьс зашем 
зод, който конкурира едно от творения- 


та на Уолт Дисни 


за да спасят/отвлекат прекрасната прин- 
цеса Гарнет. Героите обаче скоро откри- 
ват, че зьл магьосник на име Куджа 
снабдява кралицата с разрушителни орь- 
жия. Така компанията крадци, рицари и 
мьдреци се заема с опасната задача да 
разкрият пьклените замисли на Куджа и 
да спасят света от забвение. 

зашеметяващ 
Full Motion Video (FMV) епизод, който 
конкурира едно от творенията на Уолт. B 
края на тази сцена Зидан бива обгьрнат 
от тьмнина. След известно тьрсене ус- 


Играта започва сьс 


оше сьс завьршването на 
FFVIII. Има ли общи теми, 
които присъстват и в двете 
приключения? 

КОШ: В основата си Final 
Fantasy е тържество на жи- 
вота. Кристальт е почит към 
живота на планетата. Всяко 
приключение представя раз- 
лични герои и светове, но 
всички те приветстват живо 
та. Това е една много поло- 
жителна поредица, с класи- 
чески битки между Доброто 
и Злото. 

Иошитака Амано се 
завърна за създаването на 
ЕНХ... 

ЮШ: Да. Не е лесно да 


Innkeeper На! 
“Е-Ехсизе пе! 
| was just daydreaming.” 


_ FFIX е подплатена 
_ C диалози между 
героите, които 
траят с часове 

и допринасят 

за средновековната 
атмосфера 

на играта 


“да 


пяваш да намериш свещ и когато я за- 
палиш, виждаш, че се намираш в дър- 
вена стая на кораба „Прима Виста“. Ат- 
мосферата на БИХ е изключителна и Ta- 
кова изобретателно начало е първата 
стъпка към едно приключение, изпълне- 
но с изненади. 


Първата истинска битка, която Зидан 


осъществиш до 100 про- 
цента образите на Амано- 
сан в системата на играта, 
но ние взехме по-голямата 
част от основните рисунки 
за образите на героите и 
за фона. 

Видът на играта се 
промени коренно в сравне- 
ние с FFVIII. Защо? 

ЮШ: Това решение не 
беше спонтанно. FFVII и 
FFVIII бяха в стил киберпънк 
и сай-фи. Искахме FFIX да 
изглежда по-традиционна 

Черпите ли вдьхнове- 
ние от европейската мито- 
логия, например от леген- 
дите за Крал Артур? 


и приятелите му водят в играта, е с прес- 
тьпника Баку. Боят е малко муден, но пък 
сега можеш да избираш между четирима 
герои, а магическите заклинания са още 
по-зрелищни, тьй като играта изобилства 


ЮШ: Да, японците поз- 
нават традиционната мито- 
логия) но игрите Final 
Fantasy смесват елементи и 
от Ultima, и от Dungeons & 
Dragons - работихме на ба- 
зата на много познати ми- 
тове, особено от европеис- 
ката култура. 

Р51 може да се свьр- 
зва с МАР телефоните. Ще 
включвате ли онлайн ел- 
менти вьв ҒҒ/Х? 

ЮШ: Не, нямаме такива 
планове, но естествено за 
почнахме разработването на 
онлайн вьзможности за 
следващите игри от пореди 
цата Final Fantasy. 


_ Говори ми, говори. 


етяващ епи- 


ЕНХ - КАКВО Е ПРОМЕНЕНО? 


За пореден път Square успяват да придадат на серията нещо 
повече от лека промяна 


= ; 


Това са Пазителите във FFIX, които 
призоваваш за битка с командата 
Ѕиттоп. Всеки от тях има свои отличи- 
телни особености и собствен характер. 
Ще запомниш само най-зрелищните от 
FFVIII, включително Один, Левитан, Kap- 
банкьл и Шива. 


Едно изобретателно допьлнение. То ти 
позволява да виждаш събитията, които се 
случват навсякьде по света в едно и сыцо 
време, като ти осигурява и допьлнителна 
информация за героите и сюжетната ли- 
ния. Можеш да видиш тези ATE, като из- 
ползваш опцията, която се появява на ек- 
рана, или да ги прегледаш съвсем бегло, 
ако предпочиташ да продължиш с играта 


За да избегнеш безнадеждното лутане 
в опитите да огледаш всеки сантиметър от 
пейзажа и предметите, FFIX ти предлага 
чудесна и лесна система за откриване на 
предмети. Ако героят ти забележи нещо 
интересно, над него излиза балонче с уди 
вителен знак (за предмет), или въпросите- 
лен знак (за проучване/действие). Блестя- 
що хрумване! 


РНХ има опция за игра до четирима 
герои (Ғош-ріау). Това извежда нови еле 
менти в стратегията, защото всеки от тях 


има различни способности. Например 
Стейнър е добър в битките с меча, но без 
полезен в сбльсък с магии 


ЧМ жт латту 


магсчв 90 22 == 
Blank 105 24 — 


Също както във FFVII u FFVIII в играта 
е включена система Active Time Ваше 
(АТВ), като всеки герой притежава различ- 
ни способности в зависимост от работния 
си клас. Action способностите са команди 

например $1еаМОткрадни, Black Magic 
Черна магия и Зиттоп/Призоваване, до- 
като Support способностите включват оси- 
гуряване на подкрепа за героите по време 
на битка с умения като Ашо-Ройоп и 
Chemist. 

Limit Breaks са заменени с режим на 
игра Тгапсе, които се задеиства, когато ге 
роите са подложени на повтарящи се фи 
зически атаки от врага. Когато Ігапсе ме- 
рилото (разположено под АТВ бара) дос 
тигне максимална мощност, героите могат 
да провеждат по-мощни атаки и да полу 


чават по-малко наранявания. 


ЕНХ предлага колекция от приятни 
миниигри, между които самообясняващата 
се Catch Тһе Frog (Улови жабата) на Кина 
Кен и фантастичното предизвикателство 
Skipping Rope, където героите могат да се 
присъединят към група момичета в опит да 
прескочат въжето възможно най-много 
пъти, като натискат бутона за скок в под 
ходящия момент. Резултатите на най-доб 
рите скачачи на въже се изписват по сте 
ните в Александрия и това ти гарантира 
онези 15 минути слава, за които говоре 
ше Анди Уорхол 


54/74 
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Играта с карти от FFVIII е отново тук, 
но с по-прости правила. На всяка карта, 
колто вземеш, има номер и стрелки, соче 
щи в различни посоки. Играчите отварят 
по пет карти и ако стрелките сочат една 
кьм друга, те трябва да се бият. Ако кар 
та със стрелка се намира до карта без 
стрелка тогава празната карта отпада 
Победител е този, който има най-малко 
обърнати карти 


РЕАУОМИМЕ 


В БЪДЕЩЕ ГЕЙМЪРИТЕ 
ОТ ВСИЧКИ СТРАНИ ЩЕ 
СЕ ОБЕДИНЯВАТ ДА УБИ- 
ВАТ ДРАКОНИ И ДА ПИЯТ 
МАГИЧЕСКИ ОТВАРИ 


layOnline е специална MH- 

тернет услуга, предлагана 

от Square. Освен за npo- 

дажба на музикални С0- 
та и японски комикси манга, веро- 
ятно тя ще се използва и в след- 
ващото поколение FFX и РЕХ. 
Юджи Шибата, изпълнителен ди- 
ректор на Square за Европа, казва: 
„Ние определено виждаме бъдеще- 
то на ролевите игри като онлайн - 
в един виртуален свят. Трябва само 
да намерим начин за осъществява- 
не на комуникация между страни, 
в които се говорят различни ези- 
ци. Но и това ще стане.“ 

РауОпйпе оставя действително 
доста добри впечатления за нова- 
торските идеи на Square в жанра 
RPG, свързани със създаването на 
Епа! Еатазу ХІ. Рекламният видео- 
клип на РауОпипе, който гледахме, 
започва в спалнята на американс- 
ка тинейджърка, която изпраща е- 
тай на свой приятел във Великоб- 
ритания. Двамата влизат в прек- 
расно пресъздаден 30 свят и заед- 
но започват да се бият с разгневен 
дракон. 

След битката момчето спира, 
за да си поеме дъх, да послуша 
музика и да разгледа последния 
манга-комикс. Междувременно мо- 
мичето се свързва с друг свой 
приятел, който се оказва уличен 
пънкар. Той проверява съобщение- 
то по мобилния си телефон и 
уведомява приятелите си, че не 
може да отиде на купона, „защото 
мацето има нужда от мен“. 

Уличният пънкар отива в ком- 
пютърна зала и застава пред поо- 
чукан автомат за Final Fantasy XI, 
откъдето се присъединява към ос- 
таналите двама геймъри. Героят му 
също се появява във виртуалния 
свят и тримата играчи преминават 
заедно през голяма врата, готови 
да се впуснат в новия ҒҒ епизод 
Макар и леко разводнено, видео- 
филмчето успя да демонстрира ам- 
бициозните планове на Square за 
жив, пълнокрьвен онлайн свят на 
Final Fantasy ХІ, в който играчите 
да влизат от различни части на 
земното кълбо, за да се потопят 
заедно в невероятните приключе- 
ния. Ако искаш да научиш повече, 
посети сайта www.playonline.com 


УЧАСТНИЦИТЕ 


Запознай се с новия екип 


ЗИДАН ТРИБАЛ (16-годишен) 

Омайващ крадец със срьчност- 
та на професионален ключар. Има 
опашка - но причините за това са 
неизвестни. 


ГАРНЕТ ТИЛ АЛЕКСАНДРОС XVII 
(16) 

Принцеса в Кралския дом в 
Александрия. Доста разглезена и 
неопитна, Гарнет ще се впусне в 
приключение, което ще промени 
живота и. 


ЕДУАРД СТЕЙНЬР (33) 

Стейньр е рицар, който охра- 
нява принцеса Гарнет още от мал- 
ка. Смел, владее отлично изкуство- 
то да си служи с меча. 


ВИВИ ОРУНИТА (9) 

Виви е черен маг – аутсайдер, 
на който му липсва самоувереност 
и се чувства така, сякаш не при- 
надлежи кьм този свят. 


ФРЕЯ КРЕСЕНТ (21) 

Смела рицарка с черти, напо- 
добяващи мишка. Прокудена от ро- 
дината си Бурмеция, тя е силна, 
грациозна и много мъдра за въз- 
растта си 


ЕЙКО КАРОЛ (6) 

Ейко е дете чудо, което е изу- 
чило Бялата магия и може да при- 
зовава гигантски чудовища. Прия- 
телка е на горските създания, на- 
речени муугли. 


АМАРАНТ КОРАЛ (26) 

Убиец, който няма доверие на 
никого = единак, Не използва Opb- 
жия - вместо това тренира тялото си 
в бойните изкуства за напреднали. 


КИНА КЕН (Възраст - неизвестна) 

Тайнствен андрогин, член на 
клана Ку. Яде сурови жаби и из- 
пълнява главната роля в една от 
миниигрите на ҒҒ/Х. 


h ETa ЖЕЛЕ У 
ГЕРОИ, С КОИТО НЕ 
МОЖЕШ ДА ИГРАЕШ 
ПьстроцВетна сбирка от 


нежелани маниаци и луди 
изобретатели 


КРАЛИЦА БРАНЕ 

Достопочтена владетелка на 
Александрия, която неочаквано за- 
почва да тероризира съседните 
мирни царства с армия от чудови- 
ша. Има прекрасна дьщеря - прин- 
цеса Гарнет. 


КУДЖА 

Силата, на която се крепи тро- 
нът. Той е зъл черен магьосник, 
който осигурява на кралица Бране 
разрушителни оръжия. Истинските 
мотиви на Куджа не са известни. 


РЕГЕНТ СИД 

Научен гений и владетел на 
кралство Линдблум. Изобретател 
на зрелищни летателни машини 
като „Прима Виста“ ~ кораба Tea- 
тър на Баку. 


от пироманиашки светлинни ефекти. След 
битката победеният Баку разкрива плано- 
вете си да похити принцесата. После идва 
още един ЕММ епизод - полетът на теат- 
ралния кораб към Александрия. 
По-нататък вниманието се прехвърля 
върху младия магьосник Виви. Той - както 
и останалите герои, които контролираш - 
може да се движи плавно из града. 
Александрия е великолепна и реалис- 
тична, пълна със средновековни сгради, 
дървени табели на магазините и стъклопис 


Смяната на 
ъгъла на каме- 
рата добавя фил- 
мово качество 
на образите 


по прозорците. Ъгълът на камерата се про- 
меня при всяка улична сцена, за да заси- 
ли епичното, филмово качество на визуал- 
ните ефекти. 

Виви се среща с „детето плъх“ на име 
Пък, който му помага да се промъкне в 
замъка през покрива в изключително за- 
бавен „турнирен“ стил. След това се връ- 
щаш отново при Зидан и трупата му, ко- 


‘Soldier 


ито започват представлението за Крали- 
ца Бране с пиесата Искам да бъда тво- 
ето канарче Оттук започва и истинско- 
то приключение. 

От видяното дотук изводът е, че Ғ/ла/ 
Fantasy ІХ ще установи нови стандарти за 
PlayStation. Графиките са несравними, aT- 
мосферата е невероятна, а геймплеят - 
погльшаш. Магическото число е /Х. 


Фантастични светове. 


“This is а restricted àrea.” 


Жж 


Формулата този път е „Две в едно“! Можеш да „отовориш на на който от двата въпроса си искаш, 


_за да се състезаваш за аа ІШ зете коледни награди на списание PlayStation. 
"по филмите на Дисни = ЕШ и В двата жребия! 


_са снимани за графики аа на играта тв 15 гори 2 
a) Манчестьр Юнайтед T, =, 
6) Астьн Вила 


в) Нотингам Форест 15 
(Жокер: Можеш да провериш за отговора в брой 2 
на списание PlayStation.) 


LEZIA ATLE H 


При верен отговор се състезаваш 5 г ~ һ г № smn ga 
AT ТЕЙ -= % 2 х; е ok 4, 
ОРИГИНАЛНА ФЛАНЕЛКА 0 9%, _ в 


с логото на играта 


MbT 4 Ж к ва анна фи имите анимационни ыш на Дисни. 
в е 4 ا‎ EE E ep HRD Еос ES гру, 4 ІЙГРАВ 


Маугли има много приятели в джунглата. Свьржи правило 
имената им с техния животински вид: 


а) Балу е.. 1) пантера. 
6) Багира аи 2) орангутан. 
в) Крал Луи е... 3) мечок. 


Ако отгатнеш, влизаш в списъка с 
кандидати за главозамайваща награда: 


Диск с играта Јилаје, Pook... 
Groove Рату + специален dance mat 


(„танцувално килимче”), > 


еееееееевееЧч 


вьрху което натискаш бутоните, 
танцувайки. Друг няма такава игра! 


ro чакате д0 JE януари на адрес: 
1000 София, ул. „Христо Белчев“ 21, ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, за списание PlayStation, брой 3 
или по електронна поща до: mail@egmonthulgaria.com 


1 
............. 


списанив PlayStation 17 


BLUEPRINT 


HE СЕ СТРАХУВАШ? 
ПРИГОТВИ СЕ 

ДА ПОЕМЕШ 
ПОРЕДНАТА ПОРЦИЯ 
УЖАСЯВАЩ 
ОРИЕНТАЛСКИ ЕКШЬН 


Вьорьжен 00 зьби с малки пистолети и 
тежки оръжия, понякога забравяш, че можеш да 
прибегнеш и до хитрини 


Екшън/приключение 


mm ООО 
me 


Началото на 2001 година“ 


осущ като предшественичката 
си, Fear Effect: Retro Helix е прик- 
moyenne в стил Resident Evil. И 
сьщо като в пьрвата игра дейст- 
вието се развива в Далечния изток. 
Странното е, че вместо да продьлжи исто- 


t 
س‎ 
і 
! 
i 


Мрачният 
cham, който 
обитаваш, те кара 
да използваш раз- 
лични хитри ходове 
8 преследването. 


приятни места. 


КИТАЙСКИ СИНДРОМ _ 


Едно от най-доб- 
рите неща в пьрвата 
игра Fear Effect беше 
изпипаният до най- 
дребните подроб- 
ности ориенталски 
фон, пропит от ки- 
тайска митология и 
реализиран с прек- 
расни графики. След 
претьпканите и ожи- 
вени улици на Бронкс 
тази промяна беше 
добре дошла. Про- 
дьлжението - Retro 
Helix, също следва 
тази сюжетна линия. 

Играта започва в 


00. понякога си принуден да водиш 
битките с лошите 8 някои не особено 


Имаш късмет... 


/ 


| 
| 
| 
| 


сенките на Хонконг, 
кьдето се запозна- 
ваш с историята на 
героите. След това — 
няма как да го из- 
бегнем - се прехвьр- 
ляш за кратко в Ню 
Йорк, преди да се 
запьтиш обратно кым 
крепостните стени на 
град Кси’ан, към из- 
губената гробница на 
пьрвия император 
на Китай (което би 
трябвало да означа- 
ва, че вече не е из- 
губена) и накрая - 
кым Пенглай Шан, 


легендарния остров 
планина на безсмър- 
тните. 

Последната глава 
на играта представя 
зрелишна битка меж- 
ду красивата Рейн и 
лошата й близначка 
Мист. Няма да раз- 
валяме изненадата и 
да ти кажет кой пе- 
чели битката, н0 ти 
вероятно си задаваш 
въпроса зашо, шом 
Рейн е толкова голя- 
ма приятелка на 
Хана, не се появява 
във Fear Effect 1... 


SEE КОИ 


рията от първата игра, действието в Retro Helix 
всъщност се развива в миналото и (Retro - 
като поглед назад, а Нейх - хмм... като проти- 
воударни линии). И така, какво става? Ей, ти! 
Да, точно ти - Том Маркс, продуцент на игра- 
та от Eidos! Казвай! 

„Имахме чувството, че в първата игра не 
сме успели да изясним известна част от исто- 
рията на главните герои, казва Маркс. Как 
Хана, Дик и Глас са обединили силите си? 
Какво е накарало тези наемници да се пре- 
върнат в това, което представляват във Fear 
Effect? Отговорите на тези и много други въп- 
роси ще получите в Retro Helix.“ 

Според Маркс РЕН ще бъде втората част 
от една огромна сага под заглавие Fear 
Effect, чиято кулминация ще бъде последната 
игра - там най-сетне ще се разкрие истина- 
та зад цялата тази смесица от триади, мито- 
логия и убийци. А това определено не е за 
изпускане. 

Но едно продължение не е продължение - 
дори да е предистория (prequel, като Enu- 
30g 1), – ако не предлага нов и обогатен ap- 
сенал, който да използваш, и Retro Helix 
спазва това условие. „Включили сме някол- 
ко превъзходни нови оръжия както за заклю- 
чителните битки, така и за извънредните си- 
туации, разкрива Маркс. Сред новите оръжия 
за близка стрелба е ТАЗЕВ, който парализи- 
ра противника с високо напрежение. Вклю- 
чили сме ЕМР за краткотрайно неутрализи- 


ране на електронни машини - времето е дос- 
татьчно, за да ги взривиш с новия гранато- 
мет. Можеш да използваш и огнехвъргачка, 
за да изгориш плътта на враговете си, щом 
се налага.“ 

Всичко това звучи така, сякаш ни се гаран- 
тира нова доза ултранасилие и масови щети, 
което преобладаваше в пьрвата игра. В про- 
дьлжението се появява и нов герой, който по- 
мага на вече известните ти персонажи със съ- 
вети - това е Рейн Кин, която подкрепя Хана, 
Дик и Глас. Тя е напьлно нов герой, твърди 
Стан Лиу, режисьор на играта от страна на 
разработчиците Кгопоз. 

„Рейн е красива и изключително интели- 
гентна, обяснява Лиу ентусиазирано. Тя е 
партньор и близък приятел на Хана.“ Разбира 
се. Освен това: „Отношенията между Хана и 
Рейн я правят герой, с който е интересно и 
забавно да играеш“. 

Освен това е и справедливо Рейн да се 
присъедини към отбора, тъй като в продълже- 
нието героите се изправят срещу нови орди 
злодеи. „Преработихме анимациите и изкуст- 
вения интелект на всеки от лошите герои, до- 
бавя Маркс. Изкуственият интелект е много 
по-добър в сравнение с първата игра - гей- 
мърите ще могат да наблюдават различните 


Модни тенденции. Освен 
практичните неуловими костю- 
ми, тазгодишната колекция 
предлага и прекрасни дамски 
одежди от две части 


реакции на всеки един злодей, независимо 
дали е Фиксър или ученик, охранител или 
преследвач.“ 

Това е добре, но онези, които имат опит 
с първата игра - колкото и завършена да из- 
глеждаше, - определено ще се надяват да 
видят дали продължението коригира някои 
дразнещи подробности. Като например оне- 
зи изнервящо дълги паузи всеки път, когато 
героят ти загине. „Те вече не съществуваг“, 
уверява ни Лиу. Ами контролната система в 
стил, противоположен на Resident Evil, с KO- 
ято се свиква толкова трудно? „Добавили 
сме допълнителни 30 контролни схеми“, е 
отговорът. 

„И това не-е всичко, продължава Лиу. Пре- 
работили сме играта така, че да поддържа 30 
фон от предмети и рискове. Добавили сме ре- 
ални светлинни ефекти, така че героите и вра- 
говете да могат да се крият в сенките. Гласо- 
вете, които ще чувате, отново са на професи- 
онални актьори. Нови са музиката и звукови- 
те ефекти, всеки от които е създаден за точно 
определена ситуация и местност: И това далеч 
не е всичко...“ 

Е, ние ще спрем дотук. Но през следва- 
щите месеци ще ти разкрием още много за 
Retro Helix. 


ыы. 


а 


Изпьржи ги. 
Дрьж се здраво, предстоят 
много огнени битки. Ааааа! 


BLUEPRINT 


Лиу e работил по пьрвата 
Fear Effect заедно с продуцен- 
та от Eidos Том Маркс. 


За тази игра Лиу черпи идеи- 
те си от филми като Ghost In 
Тһе Shell, Akira и Ninja Scroll. 
Действието е вдьхновено 
от режисьорската работа 
| на Джон Ву и Цуи Харк. 
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НА МКЕ - БЕШЕ САМО 
ВЪПРОС НА ВРЕМЕ 
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| Ке е една от най-известните мар- 
ки в света и едва ли има човек — 
с изключение може би на Стиви 
Уондър, - който не е гледал футу- 

| ристичната реклама, в която робо- 

тите нинджи открадват футболна топка. Зна- 

| ете - онази, в която Едгар Давидс отказва да 

сложи шапка на прекрасната си коса, дори и 

| ако от това зависи животьт му. 

| Излиза, че Nike са предвиждали създаване- 

| то на игра оше от самото начало и са пољрси- 

ли Micriods, които да осъществят идеята им. Тук 

| геймьрите ветерани сигурно ше си спомнят за 

| окаяните видеоигри, създадени по реклами през 

| 80-те (хмм, някой да си спомня за Tony Поег?), 

| затова потьрсихме мениджьра на проекта The 

| 

1 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 
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Mission Джеф Кагна, за да го накараме да ни 
убеди, че това наистина е добра идея. 
„Геймплеят в общи линии е като при футбо- 
ла, само че с елементи на битка. Действието се 
развива в тази странна сграда, кьдето нинджи- 
те, представляващи всичко лошо вьв футбола, 
държат откраднатата топка бео Merlin. Целта ти 
е да ги победиш с футболни трикове.“ Дотук 
добре, но какво всъщност трябва да правиш? 
„Играчите могат да си подават топката един 
на друг, за да избягват противниците, както и 
да достигнат определени места в играта, изпол- 
звайки обичайни футболни умения. Бойният 
елемент се проявява в специалните ситуации. 
Например играчът сам решава дали да скочи 
два пъти, или да превърне топката в огнено 
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и رت ص مج ھج م خی مھ مس س ممم ہہ ممص‎ ое нете 


Странно, но Анди Коул се 
присъединява към отбора на звез- 
дите, за да представи тази на- 
истина добра реклама на твоята 
PlayStation конзола. Но дали игра- 
та ще бъде толкова добра, кол- 
кото е и рекламата? 


кълбо и да я използва като оръжие.“ Значи - 
отърваваш се от нинджите, вземаш топката, па- 
зиш съотборниците си и се измъкваш от ниво- 
то. Пример? 

„Една типична последователност би била, да 
кажем, двама играчи, които влизат в стаята. 
Когато преминат през лазерен лъч, се появяват 
нинджи. Можеш да се справиш с тях, или да 
използваш топката като оръжие - дриб- 
лиране, подаване, центриране и удари са 
абсолютно необходими, ако не искаш 
нинджите да се доберат до топката. За 
да излезеш от стаята, трябва да дрьпнеш 
няколко ръчки. Единственият начин да ги 
раздвижиш е да стреляш по тях с топка- 
та. Но докато се движи из стаята, игра- 
чът бива обсипван с огън, лазери и ток- 
сичен газ. През цялото време той тряб- 
ва да използва футболните си умения, за 
да задържи топката.“ 

Това със сигурност е новост в обик- 
новената футболна формула. Играта е 
създадена с помощта на МКе, Давидс, 
Анди Коул, Луиш Фиго, Гуардиола, Кану и 
със специалното участие на треньора 
Луис ван Гаал. Оригиналността на The 
Mission може незабавно да заплени съз- 
нанието на геймърите с по-богато вьоб- 
ражение. Но тъй като добрият стар фут- 
бол е изключително непредсказуем, ние 
определено не бихме искали да правим 
твърди предположения за съдбата й. 


Е: трябва да » използват футболните сі си 1 умения, : за да задържат топката“ 


__-_--_________ ШЕРТЕР”. ще а т 


كس 


Убийствен свободен удар. Твоето орьжие | 
8 тази игра на смърт и хитрост са футболните 


топки. 7 | 
СЪБЕСЕДНИК__ | 

: | Microids | 

| | Дкоф Кагна . | 


| 
Џ 


x | Менидкър на проекта | 


| 

| Кагна се присъедини към 
| Microids съвсем наскоро, но 
| екипът вече е работил в заг- = 


| лавия за всякакьв формат. 


а ке 
| Едриственото и ИСТИНСКО BNN- 
| | яние за тази игра е самата 
|| t реклама на Nike, макар че 
| екипьт е прегледал доста 
Е предложения. 


| 
| 
| 
| 
гет 
E: 
| 
| 
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ЗАСТРЕЛЯЙ ЛОШИТЕ 
И ОСВОБОДИ ЗАЛОЖНИЦИТЕ. 
ОТ ТОВА МОЖЕ И ДА СТАНЕ 
И КНИГА... 


Екшън-стратегия 


Ubi бой 
Red Зотп/За ге 


Февруари 


бодния свят и с предварително зададени планове 


атвом Six Rogue Spear за 
PlayStation ти дава възможност 
да застанеш начело на елитен 
екип от специални части. „Водие 
Зреаг не е типичната стрелба от 
пьрво лице“ казва Елизабет Ловерсо от 
Red Storm - компанията, на която писате- 
лят Том Кланси вьзложи задачата да раз- 
работят игри по романа му Rainbow Six (на 
български излязьл под заглавие Дьга 
Шест). 

Том Кланси надзираваше разработването 
на Rainbow Six във формат за РС, която no- 
лучи много добри отзиви, но версията за 
PlayStation - която също като Rogue Spear бе 
преработена от Saffire Corporation - бе оце- 
нена доста ниско. Ловерсо обешава, че 
Rogue Spear ще бъде много по-добра: „Пове- 
че няма да се лутате в тьрсене на изхода от 
нивото.“ Останалите промени - например 
елиминирането с един изстрел - би трябвало 
да откроят планирането на мисиите от чисто 
верижното елиминиране. 

Геймплеят включва 18 мисии, в които 
според Ловерсо трябва да елиминираш лоши- 
те, докато спасяваш заложници. Изгубиш ли 
и един заложник, мисията е провалена. 

Контролираш един член на екипа. Всяка 
група включва четирима войници, избрани 
измежду 40. Всички войници са разделени на 
пет категории: експерти по разрушаването, 
снайперисти, експерти по разузнаването, 
специалисти по електронните устройства и 


професионални войници за нападение. 

Тръпката в повествованието обаче 
идва не от войниците, а от външния сю- 
жет, представян в кинематични епизоди 
между нивата, и от информацията, предос- 
тавяна от старши офицер Джон Кларк на 
брифинг преди началото на всяка мисия. 
„Rogue Spear те насърчава да прекараш 
повече време в следване на сюжетната 
линия, твърди Ловерсо. Опитахме се да 
накараме играча да си задава въпроса 
„Защо правя това?“ 

Играта предлага 25 различни оръжия, 
между които снайпери, пистолети със заг- 
лушител, автомати и различни видове гра- 
нати. 

Ловерсо обаче подчертава, че мисиите 
изискват прикритост и предпазливост. „В 
това се състои по-голямата част от игра- 
та“, казва тя и дава за пример „инфрачер- 
веното зрение“, с помощта на което виждаш 
през стените и така се прокрадваш незабеля- 
зано покрай враговете. 

Освен режима на игра Story, играта пред- 
лага и опция за двама, разделена на четири 
игри: Survival (оцеляване), Scatter Assassin- 
ation (пьрвият, който открие заложника и го 
изведе жив, печели играта), МР Escort (ес- 
кортиране на високопоставена личност) и 
Assassination (скриваш заложника си и прес- 
ледваш пленниците на своя противник). 

Тази Водие може да се окаже доста спо- 
лучлива... 


„Изгубиш ли един заложник, мисията е провалена“ 


Планирането на мисиите е важна част от 
Rogue Spear, макар че можеш да защитаваш сво- 


TROT, 


EEE SEE 


BLUEPRINT | 


A group of Egyptian extremists 
have stormed the Museum 07 Art in 
New York City during the opening 
festivities of а new exhibition of 
Egyptian antiquities., Your mission 
is то retake the building with 
minimal 1055 о? life 


Арсенал. При това uso- | 
биле от терористи | 
имаш доста богат избор | 
от хардуер 


3 аз BERE 

ИСТОРИЯ: Rogue Spear е първият 
проект на Ловерсо за Вед 
Storm. Преди това тя работе- 
ше за Ассат. 


Red Storm са разработили 
stealth елементите под влия- 
нието на Metal Gear Solid, а 
за стратегическите елементи 
са черпили идеи от пореди- 
цата Соттапа % Сопдиег. 


списание PlayStation 21 
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Г СЕ лао. 
] а HELLBOY т 
т а | Cryo “ www.cryo-interactive.com t | 
“2 А НА E АЯ. Той е момче и идва от ада. В тази адаптация по екшънкомиксите той се cpa- 1 | j 
t 4 жава с приближените на Дявола. Но битката започва едва догодина. | : 
| ) 

Е АЕ N АДИ и а р РИ 4 
| 24 ; 
CHAOS BREAK i | 
i i igi | 
! Eon • www.eon-digital.com 1 | 

Великолепно приключение, в което ти си правителствен агент. Задачата му е ! қ 
да елиминира паразитни зверове в една изследователска лаборатория. i | 
о АРИНА а е аа 
RIORS ОҒ MIGHT АМО MAGIC ) 
300 е www.3do.com | 
Ролева игра в трето лице, чиято звезда е не особено въодушевеният герой Ane- { 
рон. Той става част от предсказание, с което не иска да има нищо общо. | 
ES ma д май 
. 
+ 


K1 6Р2000 


? 
| 
во. , 
Eon • www.eon-digital.com ) 
Тук нама да намериш смешните огнени кълба и женски писъци. В K1 0Р2000 | 
ще видиш само истински мъже, които се пребиват до смърт. 


ағаш سمج‎ ци раз кА ےھ‎ 


еа 


МАО THUNDER TANKS ! | 

300 ° www.3do.com | i 

World Destruction League Thunder Tanks те хвърля в танк в центъра на геймшоу 1 { 

някьде в бьдешето. Последният оцелял печели голямата награда. і | 

А Ок | 
3 PANZER FRONT i 
JVC ° www.jvc-europe.com ! 


Война - ха! - и за какво ти в? За нищо - освен за правене на хубави игри. | 
Приготви се за поредното насилие с танкове, докато взриваваш врага в раз- 
рушените от воината градове. 
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ИМЕ CRISIS PROJECT TITAN 


SCEE * www.playstation-europe.com 
Имаш 48 часа да изгониш лошите от града. Как да го направиш? Amn като ги 
избиеш, разбира се. 


. ہے جد‎ а Е 


DANCING STAGE 
EURO MIX 


Със. специалното си ново „ки- 
лимче“ Dancing Stage Euro Mix 
ще те накара да танцуваш под 
звуците на „Бойзоун“, Камео и 
„| Will Survive“ на Глория Гейнър 
(на която Роби Уйлямс прави 


пе. 


а Е 


кавър). Хайдез момичета: По оте ан ТАТ олде. N E SEAI отада АИ 


е | DANCING STAGE EURO MIX | 
| 


چیک 


а SRL. RS РНЕ совета = 


Konami е www.konami-europe.com 


ДОПЬЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ: 


АЯ река E gS 
1 Полезни сайтове 

fi Daily Radar 

www.dailyradar.com 

Най-точният, забавен и пьлен с ин- 
формация уеб сайт за игри. Там ще 
намериш забавни подробности, ре- 


| 

у 

|. цензии за филми и много полезни Cb- 
\ вети. Препоръчваме го! 
Е 
я 
к 

» 

| 


симулация, кым която обаче ще се пристрастиш веднага. Там ще намериш дори i 
и брояч на калориите. Г 


ое АРЫШ тара Алла Бора АҒАРДЫ e a a 


102 DALMATIANS PUPPIES ТО THE RESCUE 


| 
1 
! 
Eidos • www.eidos.co.uk | 


АБ: сло ои қта 


Невероатно сладките кученца отново се изправат срешу Круела Де Вил и по- 
мощниците и. Първо обаче виж новия игрален филм на Дисни 102 далматинци. 


н и н е 


РАБЛ. 


CASPER FRIENDS AROUND THE WORLD 


Lara Croft 1 
| 
ТОК МефасНуе • www.tdk-mediactive.com | 
| 


www.laracroft.co.uk 


Това е официалният уеб сайт на He- 


-+-- تتتم 


| 
Н 
повторимата Лара Крофт, пълен с не- 
вероятни снимки, всевъзможни суве- 
| Доброто призраче обикаля света в опит да освободи приятелите си от страниците 
у на магическа географска книга. Забавление или призрака на позната вече досада? 
| 


нири и писма до героинята. 


гевейес в 32 оалој 


% 
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D ОООООО ООО 


4 АКО ИСКАШ ДА НАМЕРИШ 
НАИ-КРАТКИЯ ПЪТ КЪМ СЛЕДВАЩОТО НИВО... 


ЕР 


Т И BE 


ЖЕ 


ТЪРСИ НАЙ-НОВОТО СПИСАНИЕ 
НА „ЕГМОНТ | БЪЛГАРИЯ“ 


D ОФОООО ОО ® 


PREVIEW 


PlayStation 


$ 9-- 
HA CD 


Crash Bash 


орка/темпо/ 


Издател: SCEE 
Разработена от: Еигосот 
Брой играчи: Един до четирима 


ШАНТАВИ ТУРНИРИ С ПРЂЧКИ ЗА ПОГО, РОДЕО С БЕЛИ МЕЧКИ И БИТКИ С МИНИАТЮРНИ ТАНКОВЕ? 
МАЙ КРАШ НАИСТИНА СЕ Е УСТРЕМИЛ КЬМ ВЂРХА 


Влез в менюто и избери игра. Трябва да 
ги спечелиш всичките, а те са наистина 
цури 


В Сгазћра! - хокеен мач във въздуха 
срещу отбора на Хънгри Хипос, гладните 
хипопотами - трябва да пазиш головата 
си линия, докато опитваш да преминеш 
през защитата на противниците си с ме- 
тална топка. 


юбимото на всички 
австралийско 
животинче Краш се 
завръща, малко поу- 
морен от надпреварите в Crash 
Теат Вастд. Този път заглавие- 
то е Crash Bash, а игрите са Ha- 
истина, ама наистина шеметни. 
Crash Bash се състои от no- 
редици миниигри, в които Краш 
попада в различни странни и 
много забавни ситуации и съби- 
ра обичайния брой трофеи и 
награди за колекцията си. 
Всяко ниво включва четири 
или пет различни турнира сре- 
щу обичайния екип на Краш. 


От въвеждащото ниво можеш 
да разбереш какво те очаква 
по-нататък: ще участваш в 
Ројаг Рапіс, комбинация между 
сумо и родео с бели мечки. 
След това преминаваш в 
Crashball - хокеен турнир със 
стоманени топки на невьзмож- 
но малък терен във въздуха. 
Бой на коне, замерване с ди- 
намит и дуели с танкове са ня- 
кои от нещата, с които ще се 
сблъскаш по-нататък. Предиз- 
викателствата са почти едни и 
същи, но пък за сметка на това 
стават все по-коварни във 
всяко следващо ниво. 
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Разбира се, главната цел на 
режима Adventure е да отключи 
премии за опциите в multiplayer. 
Е, в крайна сметка Crash Bash е 
най-вече игра за повечко хора 
и в челните позиции ще я изст- 
реля именно възможността за 
хаотична надпревара с прияте- 
ли, която ти се предоставя. Тъй 
че - ако си мечтаеш за истинс- 
ки забавна, старомодна игра за 
четирима, потърси тъкмо Crash 
Bash. С тесните си арени, бяс- 
нобърз екшън и забавни мини- 
игри това продължение обещава 
да бъде точно толкова забавно, 
колкото и предшествениците му. 


RE MODE 


TODRNAMENT 
OPTIONS 


Сгазћ Вазћ 


WIN ву GETING УНЕ 1051) 


STANDING OR MOVING тие MOST 
MEL ти ммен тм таме RUNS OUT 


ктска спотез 
PICKS UP пио TRONS ATES 


18 соцест аи то incaense 
пакт Е 


Хвърлянето по арената на кутии, пъл- 


ни амит, може да причини компю- 
ж Правилата са прости доктора и се тьрни жертви - май наистина насилието 
CRA ТЕ CRUSH ряш с тях противни трофея си разтоварва 


виваш от смях, докато те 
в обсега на взривовете. 


TOURNAMENT SELECT 


Играеш вьв верига от 12 различни Typ- 
нира, като целта ти е да елиминираш ос- 
сн005 1 таналите участници 


PRESS LEFT птонт то смансг ARENA 


POGO РАНОЕМОНТОМ 


press up оомин то смамсе Lever | Ы | в. 


paesa SELECT 


Можеш да избираш между четири ape- 
ни или пьк да подобриш компютърните си 
противници 


Миниигрите са Варианти на основната тема 
(сюрреалистичен, енергичен екшън за четирима), но 
Въпреки това всяка от тях си има свое собствено оча- 
рование. Дружествата за защита на животните сьс 
сигурност ще има какво да кажат за експлоатацията 
на белите мечки 8 Ваге-Васк Polar Rodeo (вляво) 


Бързоходните ботуши ти дават най-доб- 
рия шанс за победа - обуеш ли ги, мо- 
жеш да се придвижваш по арената с 
олимпийска скорост 


PEY FPF дал Бол РГУ 


Целта ти е да оцветиш в твоя цвят вьз- 
можно наи-много квадрати, подскачаики 
на своя пого-стик Нечетно, нечетно и да 
не забравяме, нечетно! 


® ПЛЮСОВЕ 


ы ииствени сьстезания За да се насладиш пьлноценно на турнира и бі 
за четирима четирима, трябва най-напред да завьршиш режи 
• Разнообразие от миниигри Adventu зиш скритите съкровища. Във всяко 
“ Прилични графики ниво т а да преминеш пр малки предизв 
ства, за да стигнеш до задължителния Голям л 
О минуси Преди да наближиш инствения Веагпипајог, ще 
e Ограничен режим single-player неш през бесните и оятно забавни Barmy Bea 


• Нама надпревари WWF Вох-Тнгомипа, Se 
• Предизвикателствата рите вьв всички нива 
си приличат 


одата, Родо-пд 


са доста подобни една на друга, но 


докато напредваш в г 


иключението, мисиите став 


n 


варни и трудни за изпьлнение. Напри 


2р поре 


Фи ТАКА 


Веселият австралиец се заврыща в края на нивото ще се сьстезаваш на клатеща 


поднива на Стазһра! са приятни и праволинейни, но в 


арена с 


поредното multiplayer изкушение. Режи- ветрила, които изхвърлят топки във всички посоки 
мът на игра Adventure не е толкова за- 
бавен, колкото в предишните игри, но 
всъщност целта на Crash Bash не е 
това 
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PREVIEW 


The Mummy 


С ПОХОДКА НА ЕГИПТЯНИН ИЛИ НА „СЕСТРИЧКА“ – ИЗБОРЪТ Е ТВОЙ. 


Обърни внимание, ако видиш ниша в 
стената - в много от тях ще намериш сък- 
ровища или други полезни неща, като 
например скрити ключове 


Всеки път, когато натиснеш Select, се 
появява този малък бар, които ти показ- 
ва колко живота са ти останали, колко 
съкровища си събрал и колко патрона 
имаш за оръжието, което си решил да из- 
ползваш 


умията... Филмът 

безспорно беше глу- 

поват, като напомня- 

ше Индиана Джоунс 

в добавка с леко са- 
моироничен хумор. Като та- 
къв, Мумията ставаше за 
гледане и на места бе дори 
забавен. 

Изглежда и Rebellion са 
предприели „неформален“ под- 
ход към играта за PlayStation, 
създадена по филма. Рик О'Ко- 
нъл не бяга толкова, колкото се 
размотава. Затрупан под тонове 
камъни, заобиколен от величие- 
то и прокобата на древна раса, 
Рик си проправя път напред по 
начин, който напомня маниери- 
те на комедиен актьор от близ- 
кото минало (например Джон 
Инман от сериала Аге Уои Ветд 


В МРАЧНИЯ СВЯТ НА ТНЕ МИММУ НЯМА НИ 


Ѕегуеа?). И всичко това е Cbn- 
роводено от музика, достойна 
за филм. 

В същността си The Mummy 
е разработена по модела на 
Tomb Raider и е изпълнена с 
много изследователски изкуше- 
ния, неразкрити тайни и сблъ- 
съци с неумрели. В играта при- 
състват всички добре познати 
елементи - скок, катерене и 
добра контролируемост, безпог- 
решна командна система, която 
помага на героя да избягва 
опасности, и бутон за смяна на 
ъгъла на камерата, за да можеш 
да разгледаш по-подробно обс- 
тановката около теб. Има ги 
дори и двойката пистолети - за- 
пазена марка на Лара. 

Но приликите свършват до- 
тук. Технологията на развитие 


на играта е съвършено различ- 
на в сравнение с Tomb Raider. 
Тре Митту е значително по- 
бърза и ти можеш да премина- 
ваш от ниво на ниво с много 
по-голяма скорост. Освен това 
заобикалящата среда е доста 
по-тайнствена - никога не зна- 
еш какво древно, обвито в дри- 
пи същество те очаква зад 
ъгъла, обмисляйки как да те 
елиминира. 

Разрешаването на загадки е 
един от ключовите елементи в 
играта и макар че повечето от 
тях се състоят в намиране на 
начин да отвориш врата, мето- 
дът често е необичаен. Ще 
трябва да обикаляш доста, до- 
като откриеш съответния ключ. 
Ще се налага да избутваш ста- 
туи, да пренареждаш мозайки и 


да използваш фенерчета, за да 
проучиш стенописите, които ти 
показват къде са скрити полез- 
ни предмети и какво те очаква 
по-нататък. 

Графиките на играта са дос- 
та добри - богато разнообразие 
от йероглифи и древни египетс- 
ки статуи красят гробниците, 
през които преминаваш. Дизай- 
нът на героите, които определе- 
но си приличат с оригиналните 
изпълнители от големия екран, 


що 


Издател: Копаті 
Разработена от: Rebellion 
Брой играчи: Един 


НЕВЪЗМОЖНО... 


също е доста успешен. 

Единственият недостатьк на 
визуалните ефекти е малката 
дистанция. Може би целта на 
този подход е да увеличи нап- 
режението, но ние подозираме, 
че така създателите на играта 
са се опитали да запазят ско- 
ростта на смяна на кадрите. 

Тһе Митту изглежда доста 
увлекателна, така че очаквай 
ревюто на играта в следващия 
ни брой. 
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е Митту 


Лара коя? 

Тре Mummy е 30 ek- 
шьн/приключение, което 
те примамва 8 древните 
египетски гробници. Хммм, 
това май звучи познато, 
нали? 


ЕТО ТИ ЕДНА ФАКЛА 


Рик използва най-често факлата. Тя му 
служи да си осветява пътя, да открива 
скрити предмети и стаи, както и да виж- 
да панела за допълнителни животи 


Пламтящите факли по стените не служат 
само за украса. Те осигуряват огън за факла- 
та на Рик, която свети за ограничен период от 
време. Добре е да помниш къде са разполо- 
жени, иначе героят ти ще свърши със забит в 
стената нос. 


Променлив пейзаж. 

той Е РИК КОНЪЛ Както 8ь8 Всички добри стари ex- 
спедиции на Индиана Джоунс, по- 
някога ще ти се наложи да сприн- 
тираш, за да се промъкнеш под 
падаща колона или между люлеещи 
се мечове. 


На вашите услуги! Никоя задача не е 
твърде голяма, или твърде малка за този 
човек. Освен да крачи мъжествено - това 
определено е непосилно за него. 


PHARAOH SETI THE FIRSTS MISTRESS 
BETRAYS HIM WITH HIS TRUSTED PRIEST 


| 
ФПЛЮСОВЕ | 
“ Лека и забавна | 
“ Изглежда добре | 
• Бърза на, нямаше да се забъркваш със съпругата му, 
| нали? Но Имхотеп, върховен жрец от храма на 

МИНУСИ_ Е | Озирис, e направил точно това. Фараоньт разби- 


Ако беше най-довереният помощник на фарао- 


Лошо представяне на дистанцията 

Незадоволителни анимации | последствиата. Отвеждат го в древния град Хаму- 

Смешни движения на героите | наптра, омотават го в бинтове и го погребват жив 
| 


ра за измяната и Имхотеп трябва да си понесе 


й в саркофаг, пълен със крьвожадни скарабеи. Те 
ЈИ ТАКА | _ | изсмукват пльта му, но Имхотеп остава жив. 

Прокьлнат да бьде зомби за вечни времена, той ІМНОТЕР SUFFERS THE НОМ DAL THE WORST 
не се и надява, че ше премине в отвъдния свят. EE ери 


повтарящия се геймплей, тьй като всич- | Точно тогава се появяват група изследователи, ко- 


ко, което правиш, май се състои само | ито нарушават вековния му покой... 
в тичане насам-натам, отваряне на вра- | 
ти и избиване на разни неща. Но нека = и 


запазим окончателната присьда за 
следващия месец. 


Забавна, но в никакьв случай безг- 
решна. Веднага вьзникват въпроси за 


ҮЛГІЛІ 
РВЕМЕМ 
E Ни "АДЕ А NY 


ЛІ ex 


ФЪРГИ ИЗЛИЗА С 


ТАКТИЧЕСКИ ТРИКОВЕ 


Играта ти два възможност не само да 
разработваш формации и да поставяш 
задачи на определени играчи, но и да 
осъществяваш уникални маневри по вре- 
ме на тренировки, с които да надхитриш 
противника си. 


УСЪВЪРШЕНСТВАЙ ГИ 


Тъй като често не ти достигат средства, 
за да купуваш известни и скъпи играчи, 
трябва да работиш с тези, с които разпо- 
лагаш. Можеш да развиваш различни 
способности на отбора си и да избираш 
измежду много треньори. Трябва да наз- 
начиш някой, с когото играчите да могат 
да се сработят, и да внасяш разнообра- 
зие - ако отборът се отегчи от програма- 
та, ще ти кажат веднага. 


ъздателите на Р/ауег 
1 Мападег 2001 правят 
|| всичко, което е по си- 
1 лите им, за да ти ga- 
дат възможност да опознаеш 
играчите и да те въвлекат в ро- 
лята на футболен мениджър. 
Досущ като предшественичката 
си, играта не блести с привле- 
кателност и има отново толкова 
много и различни менюта, но 
въпреки това Апсо за пореден 
път успяват да ни очароват с 
добре разработено и задълбо- 
чено предложение. 

Ефективните търсачки и под- 
робната статистика за представя- 
нето на отбора определено те ка- 


ғал 


OPTIONS 


MANAGER 


CLUB MENUS 


5 OFFICE 


VIEW БОШАБ 
SET DUTIES 
STTS. ANALYSIS 


ARSE 


STATISTICS 


TACTICS DESIGNER 
SET PIECE ОЕБЮНЧЕН 


ASTO 
BRAL 
CHAF 


TR 


има SCHEDULE 
CLIJB FIXTURES 


СПОЈЕ RECORDS 
VIEW SHORT LIST 


CHEL 
COVE 
DERE 
EVER 


КІТ 


FINANCES 
Е FRIENDLY 


ESIGNER 


Шел НЕРОНТ 


ІРЗУУ тк ті 
LEEDS 
LEICESTER 
LIVERPOOL 


PREMIER DIY. 
т 


рат да се чувстваш така, сякаш 
наистина ръководиш най-големи- 
те футболни таланти в Европа. 
Задачите ти са много, като игра- 
та не оставя чувството, че изпус- 
каш нещо - отчасти това се дьл- 
жи на факта, че темпото опреде- 
лено не е бавно. Ако рьковод- 
ството е недоволно от теб, те 
уведомява веднага. Ако играчите 
ти са уморени, ще разбереш това 
навреме. 

Можеш да избереш всеки от- 
бор от английската или шотланд- 
ската футболна лига и тьй като 
притежаваш пьлен контрол върху 
селекцията на състава и трени- 
ровките, ти носиш отговорност 


MATCH STATS. 


пред президента и феновете на 
клуба. Сам избираш тактиките, 
сам купуваш и продаваш играчи 
в рамките на отпуснатия ти бю- 
джет. В РМ2001 можеш да взе- 
меш участие в срещите и като 
самостоятелен играч - играчът в 
Р/ауег Мападег - и да развиваш 
статута си заедно с останалата 
част от отбора. За жалост тази 
опция не фигурираше във верси- 
ята, която ние играхме. Тя е пре- 
димно статистическа - чувстваш, 
че наистина изграждаш заложби- 
те на отбора си. 

Самите мачове са някак накъ- 
сани, с неясно засичане на сблъ- 
съците и блуждаещ А!-поглед към 


GLOBAL MEUS 
Manager's Office 


MANAGER 

FORM 
ЕРАСЦЕ-РОЗПЮН 
MANAGER RATING 
FORMATION 
TRANSFER FUNDS 
СЕЈВ ВАСАМСЕ 
ГОАН МП 


Издател: 300 
Разработчик: Апсо 
Брой играчи: Един 


Ы. аний 6 Рауег Мападег 2001 


E12 737M 
ЕТВМ 
Е21-гоа4м 


LOAN OUTSTANDING 


АУ. АТТЕМБАМСЕ 
STADIUH-SAPACITY 


НЕХТМАТСН 


(А) 127 B LEAGUE 
(Н) 167 ВЕЕАСОЕ 
(А) 197 ВГЕАСПЕ 


USE O BUTTON ТО VIEW SQUAD 


FIXTURES 


Можеш да ред 
части от играта 
пе 


най-малката 


защитника, който се намира на 
20 ярда (18,82 метра) от голли- 
нията и се опитва да атакува. 
Това, което видяхме, ни даде 
само бегла идея за предстоящото 
през сезона, но и то бе достатьч- 
но, за да ни докаже, че играта е 
точно толкова задьлбочена, кол- 
кото сме очаквали. Фактьт, че 
можеш да редактираш отделни 
части от играта и тактиките до 


одро ) Ж ОС 


D 
= 
5а 
— 
a 
= 
= 


най-малката подробност, опреде- 
лено те въвлича в действието, 
макар и визуално да не е пред- 
ставено блестящо. Апсо очевидно 
не залагат на широката перспек- 
тива, а играта със сигурност би 
имала полза от по-голямото раз- 
нообразие на активни клубове. 
Някакви големи разочарования? 
Може би прекалено бавното за- 
реждане на мачовете. 
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Alex Ferguson's Player Manager 2001 


Newcastle Search List 


Трансферни клюки. 

о време на играта непрекьс- 
нато ше получаваш нова ин- 
формация за трансферите на 
футболисти 8 Европа. Често 
играчи, за които дори не си 
чувал, правят големи пари 8 

Търсачката е много ефективна. Можеш противникови клубове 
да избираш най-подходящите хора за 

всякакви постове, както и световноиз- 

вестни европейски играчи с помощта на 

статистическите филтри. 


РЕЙТИНГЪТ НА ФЪРГИ 


В края на играта ще получиш рецензия 
за представянето ти по време на сезона 
от самия футболен рицар! 


Истинската тръпка на всички мени- 
джърски игри е привличането на големи 
играчи в отбора. Ако се интересуваш от 
играч на противников клуб, мениджърът 
му ще ти предложи цена за трансфера. 
Но внимавай - той няма да отстъпи 
толкова лесно. 


Проблеми с машината? 
Те просто са неизбежни при този тип игри 


Можеш да правиш статистически прег- 
лед на мачовете, да наблюдаваш по-инте- 
ресните моменти или да следиш цялото 
действие от трибуните. Прави промени, 
ако искаш да подобриш представянето на 
отбора си на терена. Или просто гледай. 


O ПЛЮСОВЕ سڪ‎ 
“ Добри тьрсачки 

• Разнообразие от тактики 

e Задьлбочена разработка 


О минуси 
а Дьлго време на зареждане 
е Само английската и шотландската 


Пьрвото нещо, което трябва да направиш, е да 
определиш недостатьците на отбора. Проучи вни- 
мателно статистиката и се опитай да си сьставиш 
правилна преценка за способностите на играчи- 
те, като проучиш и противниковите отбори, за да 
разбереш какви грешки си допуснал. В случая с 
лига Манчестьр Юнайтед ще откриеш, че ти липсва 
Незадоволително представяне на добыр защитник. Използвай тьрсачката на играчи, 
мачовете за да откриеш най-способните. Най-добре е да 


търсиш играчи както от Острова, така и от чуж- 
ТАКА _ бина. Робърт Аяла например става и за пасове. 
аддавай за него и сключи договор. След това 
можеш да седнеш спокойно на скамейката и да 
наблюдаваш играта. 


Чудесна игра, но... Да, както става ви- 
наги с Рауег Мападег, проблемът е в 
прекалено бавното зареждане на мачо- 
вете. Можеш да подремнеш, докато ос- 
таналите мениджъри се суетят около от- 
борите си. И когато се събудиш, можеш 
да се заемеш отново с важните неща. 
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За да осъществиш мечтите на Гринч, 
трябва да унищожиш всички коледни по- 
дарьци в град Хувил 


а j 
M 


Малките, сладки момченца? Врагове? 
Невероятно... но факт. Гринч се изправя 
срещу всички добри и приятни неща, за 
да разплаче малките симпатяги 


ой е зелено космато 
същество, което леко 
понамирисва, освен 
това има лош дьх и 
слабост кьм развалени яйца. 
Гринчьт не е сред добрите 
хора в град Хувил. (Дали групата 
„Ху“ е оттам?) Той е прогонен и 
принуден да живее сам в снежна 
пещера на няколко мили от гра- 
да. Затова има пълно право да 
бъде ядосан на съгражданите си. 
И наистина е ядосан. Е, ето това 
е сюжетът на The Grinch. Той 06- 
мисля разни планове и схеми, за 
да си отмъсти на хората от гра- 
да. Оттук контрола поемаш ти. 


Тһе бипећ 


НАЙ-НАКРАЯ ЕДНА ИГРА, КОЯТО ТИ ДАВА ВЪЗМОЖНОСТ ДА БЪДЕШ 


Макар отначало Тһе бгіпсһ 
изглежда като 30 платформа, 
илюзиите скоро се изпарават. 
Всыщност не това е проблемьт на 
играта. Няма нито едно нещо, ко- 
ето си задьлжен да правиш. Цел- 
та ти е да унищожаваш коледни- 
те подарьци, за да отключваш 
нови поднива, да се прокрадваш 
покрай спящи полицаи и да съби- 
paw blueprints, за да създаваш 
хаос и - през по-голямата част 
на времето - зловонни изобрете- 
ния. Някой кандидат за машина, 
мятаща развалени яйца? 

Най-поразителното нещо в 
Тре Grinch обаче e необходи- 


мостта да бъдеш непростимо зло- 
бен. Все пак ти си злодеят, така 
че от теб се очаква да вьршиш 
злини. Когато влезеш в града за 
първи път, започваш да унищожа- 
ваш коледните подаръци на деца- 
та и разгонваш по-малките с кос- 
матия си корем, когато се опитат 
да те прегърнат. Под съпровода 
на мрачната празнична музика 
приключението става още по-не- 
обичайно и увлекателно. 

Дотук добре - играта изглеж- 
да хитро замислена, а анимира- 
ните графики определено прида- 
ват на заглавието съответната ат- 
мосфера. Анимираните движения 
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НАИСТИНА 


Издател: Копат! 


Разработчик: Universal Interactive Studios 


Брой играчи: Един 


ГАДЕН С ХОРАТА 


И ДА ИМ РАЗВАЛЯШ КОЛЕДАТА. УРА! 


на Гринч и косматия му спьтник - 
кучето Макс, също са прекрасни. 
Всеки пьт, когато натиснеш 
Select, ще можеш да контроли- 
раш Макс вместо Гринч. Макс 
може да се промьква на места, 
които са прекалено тесни за при- 
ятеля му и да отвлича внимание- 
то на гражданите - например на 
младежите, които се замерват 
със снежни топки, или на поли- 


ИМО 


3Л0 
цаите. Накратко, The Grinch обе- 
щава да бъде изобретателна и 
оригинална игра. 

Създателите и включват в нея 
характеристики от платформите, 
приключенията и престрелките с 
елементи и ги смесват по изклю- 
чително оригинален начин. 

Чакаме с нетърпение зеления 
мърморко. Първо по кината, а 
после - в твоята конзола. 


ПОЛЕТИ! 


Странното летящо нещо (всыцност 
това е гигантска очна ябълка с криле) ще 
продьлжава да те жили, докато не изпус- 
неш злонравия си зелен стомашен газ. 
Объркан ли си? Със сигурност. 


Това е животомерът на Гринч. Изпъл- 
нен ес всякакви неща, например любов 
от непознати и снежни топки, запратени 
от непослушни хлапета. 


69 ПЛОСОВЕ | 
• Изобретателен геймплей 
• Добри характеристики 

• Необичайни цели 


О минуси ха 

• Прекалено лесна за по-възрастни- 
те геймъри 

• На места се повтаря 

“ Дълги нива 


И ТАКА 

Би трябвало да е изключително за- 
бавна и несъмнено ще очарова по-мал- 
ките почитатели на PlayStation със cme- 
сицата си от анимационни визуални 
ефекти, дяволит, но забавен хумор и 
поетично звуково покритие. Надяваме 
се това да е игра за всички възрасти. 
Очаквай подробно ревю съвсем скоро! 


ЗИМНА СТРАНА НА 
ЧУДЕСАТА 


Добре дошъл в центъра на Хувил. Иг- 


рата предлага 15 различни местности, 
където ще обикаляш в търсене на всич- 
ко, от което имаш нужда 


Това е Гринч. Зеленият косматко е необичайно 
жесток и отмъстителен. Истината е, че отхвърля- 
нето му от жителите на Хувил е само половината 
от историята. Всъщност Гринч е създал всевьз- 
можни изобретения, с помощга на които да от- 
мъсти на съгражданите си, да съсипе Коледата им 
и да възстанови правдата на света (така, както я 
разбира той). За нещастие всичките му джаджи 
се разпадат, когато той прекатурва кутиите, в ко- 
ито се намират. Така че целта ти е - освен да уни- 
щожиш коледните подаръци в Хувил - да върнеш 
изобретенията в скривалището си и да ги попра- 
виш. Вероятно си мислел, че никога вече няма да 
видиш октопод, който се катери по стени. 


Тһе Grinch 


филмът на Кери. 
Играта Тһе Grinch е сьзда- 
дена по едноименния филм, 
където актьорът Джим 
Кери изпълнява ролята на 
зеления хитрец, който го- 
Вори бързо и прави какви 
ли не физиономии 


ЗЕЛЕНОТО Е ЦВЕТЪТ НА ЗАВИСТТА 


СПИСАНИЕ PlayStation 31 


РВЕМЕМ 


Chicken Кип 


METAL GEAR SOLID С ПС.-НАТИ? МОЖЕ БИ НЕ СЪВСЕМ. 
ТОВА ОБАЧЕ Е ИГРАТА, КОЛТО ШЕ ТЕ НАКАРА ДА СЕ ПОЧУВСТВАШ КАТО ПИЛЕ - НО НЕ В КЬЛЧИША 


ва на екрана бутоните, ко- 
тиснеш, за да изпьлниш 
определена задача. Това нововъведение е 
поредното доказателство, че Chicken Вип 
е предназначена за по-малките геймъри 


Играта показ 


Mr Twasdu paught мош! 


Глупавият фермер господин Туийди иска 
да направи теб и приятелите ти на пай и 
да сьбере голяма печалба за съпругата 
си. А ти трябва да се опиташ да избягаш 
от него и кучетата му. 


По-вероятно е всяка от злобните хрьт- 
ки на господин Туийди да се затича след 
растителна примамка, отколкото да те за- 
хапе за глезена. Използъай това, за да 
отвлечеш вниманието им 


илмът, по който е напра- 
вена тази игра — пласти- 
линовата анимация Бяг- 
ството на пилето, чес- 
то се определя от кинок- 
ритиците като римейк на Голямото 
измъкване с пернати. Еквивалентът 
му, под формата на видеоигра, при- 
лича на... хммм... Мега! Gear Solid 
с... хммм... бройлери. 
В Chicken Вип можеш да играеш 
с Джинджьр, Ник, храбрия петел Роки 
или Фетчьр в опита им да избягат от 
злите фермери - г-н и г-жа Туийди, 
които се опитват да ги сготвят за 
вечеря. 
Целта ти е да се прокраднеш през 
фермата, без да привличаш внимани- 
ето на патрулиращия фермер, сьпру- 


С) ТпромСргош" 
S Jump | 


б Action? 


Inventory 


Издател: Eidos Interactive 
Разработчик: Blitz Games 
Брой играчи: Един 


Мас: Мом placing the bolt 1 already have 
through the centre of the 2, whilst crossing 
them in а ОО degree fashion, like во, Zive her 
a wee bit of a tweak and hey presto! 


= 
аа 
божке! Гоно 


ед ята | shal 
"ме BRONZE medal. 


Размотаването из двора на фермата 
може да те отегчи, затова Chicken Вип 
предлага богато разнообразие от подни- 
ва, в които ще трябва да ловиш падащи 
яица, да се маскираш като съпругата на 
фермера и да освобождаваш пилета 


6 Plau again 2 ща 


гата му и кучетата, като по пътя си съ- 
бираш разни неща, които използваш, 
за да се отьрвеш завинаги от копои- 
те. Пръчки, ножици, ботуши - в изоб- 
ретателните опити за бягство всичко 
влиза в употреба. Можеш например 
да маскираш кокошките като жена- 
та на фермера и така да спечелиш 
време. 

Chicken Вип предлага няколко no- 
дигри, в които целта ти е да 0свобо- 
диш възможно най-много пилета от 
фермата в рамките на определено 
време. Можеш да използваш катапул- 
ти, люлки и фойерверки, за да изст- 
реляш приятелите си от другата стра- 
на на оградата. 

Очаквай ревю на играта в следва- 
щия брой на списанието 


зх списание PlayStation 


Chicken Run предлага не само сцени от 
филма (на по-малката снимка), но и кад- 
ри, създадени специално за играта (сним- 
ката отгоре) 


Тенекиен. Показва ти какво виждат 
фермера и кучетата му, в стила на Metal 
Gear Solid. 


Добра оценка 
“ Прекрасен лиценз 
“ Забавление за всички възрасти 


• Леко опростена 
“ Доста лутане 
“ Неоригинална 


Фи ТАКА 


Chicken Вип изглежда доста забавна, 
особено за по-малките. Предвидливо са 
включени подигри, кинематични сцени 
между нивата и епизодчета от филма. Те 
би трябвало да са достатъчни, за да 
въвлекат и големите деца за три-четири 
часа в приключението. 


— дыбы PREVIEW 


ЗАКЬСНЯЛА ЗА 2000 И MILLENIUM, РАЗЛИЧНА OT EVOLUTION И PRO... 
НЕ Е ЛИ ТОБА ВРЬЩАНЕ КЫМ ОТДАВНА ИЗЖИВЯН ЕТАП ОТ РАЗВИТИЕТО НА ИГРИТЕ? 


ЕС. ГРАФИКАТА 


|Ж 9-2 m + ғ 
МАМА мазон 4 


ОГРАНИЧЕНА ГЛЕДНА 
ТОЧКА 


+ 01 7 


По този показател /SS едва ли e сред 
най-добрите примери, но все пак 
графиката е задоволителна. Изключения 


в = 19 
2 Camera Setting /4 “ Е правят само бързите обръщания на 
У е играчите, при които анимацията става 
Р | леко насечена. 


РАЗПОЛОЖЕНИЕ 
ПО ТЕРЕНА 
За да можеш да се наслаждаваш пьлноцен- 


но на гледката от играта, имаш възможност да “m МЕР ® Sot Tactics 
променяш ъглите, под които камерата следи z а y 

действието. Основната камера обаче си остава 
отстрани в близьк план. Не е зле - тя е идеал- 
на, ако искаш да следиш играта, но когато се 


налага да стреляш, е много неудобна 


Може би не си доволен от играчите, с 


всеки треньор 


ФилюсовЕ | 

“ Познатият аркаден стил 
• Страшно добрите вратари 
“ Лиценза за имената 


О минуси ШИ 
• Ретронастроение 

• Усешане за фалш 

• Нишо ново 


Фи ТАКА 


Много ни се иска да харесаме 155, но 
та прилича на някой, който се опитва да 
играе футбол с два счупени крака 
Управлението на играчите не е на ниво, 
те реагират тромаво. Нуждае се от 
подобрения, иначе ще събори летвата, 
вдигната нависоко високо от другите 
игри с марката /55 в заглавието си 


които разполагаш? Тогава си направи 
нов Просто увеличи до максимум показа- 
телите на всичките му качества и ще 
имаш футболист, за какъвто си мечтае 


ова ново заглавие е 
разработено от КСЕО - 
екипа зад №4 155, и 
контрастира рязко с 
ISS Pro Evolution. 
Възприели съвсем различен 
подход към футболните видеоигри, 
КСЕО са се опитали да създадат 
достоен съперник на FIFA, но вмес- 
то това 155 напомня за стила на 
игра, с който бразилците станаха 
световни шампиони през 1970 г. 
Коварни извеждащи и само- 
надеяни къси високи подавания 
се редуват с пасове по конец. 
Атаките са постепенни и често за- 
вършват с голови положения. Так- 
тическата проницателност е оста- 
вена на заден план. Играта разчи- 
та на чисто аркадната тръпка и 


АКРОБАТИЧНИ 
ИЗПЪЛНЕНИЯ 


Имаш възможност да правиш зашеме- 
тяващи обръщания и смени на посоката. 
Играчите ти имат някои специални умения 
като прехвърляния, извеждащи подавания 
и задни ножици. Играта с едно докосване 
е нещо като стандарт. 


Регадатр 


R 


Безспорно важно е да знаеш кьде са 
твоите играчи и кьде не са противникови- 
те, но заради гледната точка на /55 ше ти 
се наложи често да използваш скенера. 


красивите атаки. 

От друга страна, финалната 
версия ще бьде пьрвото заглавие 
на 155, в което са включени име- 
ната на истински отбори и играчи. 
В Копаті осъзнаха, че не могат да 
са достоен съперник на FIFA, ако 
разчитат единствено на начина, по 
който протичат мачовете. 

В интерес на истината тази 
игра ще бъде нещо като временен 
заместител, докато чакаме поява- 
та догодина на Pro Evolution 2 
(погледни рубриката с новините). 

Разбира се, футболът, наподо- 
бяващ игра на флипер, понякога е 
динамичен и забавен, но той едва 
ли може да се сравнява с 
неподражаемата изобретателност 
на Pro Evolution 2. 


СПИСАНИЕ PlayStation зз 


ОТБЛИЗО 


ва =. 


И ДОЙДЕ ДЕНЯТ 


* PS2 - НЕ ПРОСТО МАШИНА ЗА ИГРА 

^ Всичко, което трябва да знаете за 
НАЙ-МОЩНАТА КОНЗОЛА 

~ РЕВОЛЮЦИЯТА В РАЗВЛЕКАТЕЛНАТА 
ИНДУСТРИЯ започва оттук... 


началото бе огънят. След това 
човекът откри колелото, елек- 
тричеството и тъй нататък... до 
деня, когато на бял свят се 
появи PlayStation 2 - най-мощната 
конзола в света! Провидението й е 
отредило завидна роля - да проме- 
ни човешкия живот завинаги! Произ- 
водителите Зопу твърдят, че тази 
платформа не е просто машина за 
игра, а много повече. Според плано- 
вете на компанията Р52 е предопре- 
делена да поеме главната роля в ре- 
волюцията в развлекателната индус- 
трия за домашна употреба. Всички 
отделни светове - игрите, филмите, 
музиката, дигиталните технологии и 
Мрежата - се движат по траектории, 
предвещаващи сблъсък. Р$2 има за 
задача да овладее предстоящата не- 
вероятна експлозия от все повече 
забавни новости. Но кога и къде ще 
се случи тя? 

Това ще се опитаме да ви разкри- 
ем в два поредни броя на списа- 
нието. Ще се опитаме да изследва- 
ме всички тъмни и неясни сили, ко- 
ито бяха скрити в бутилката с над- 
пис PlayStation 2 — и вече са пусна- 
ти на свобода. 


- PE = | = р г Ж; i > ә } 
И ПРЕМИЕРА: 24 ноември 


АЛЕН ТИРАЖ: 900 000 за цяла 


е 6 2 СТАНА ДЕФИЦИТНА 
СТОКА И В ЕВРОПА! 


Коледата невъзможна беше българското 
заглавие на една комедия от 1996 г. Там Ар- 
нолд Шварценегер играеше образцов баща, 
който води люти битки по магазините, за да 
снабди хлапето си с последната бройка от една 
мечтана играчка. 

За Р5Х феновете в Европа Коледа дойде ме- 
сец преди Рождество Христово с премиерата на 
конзолата PlayStation 2 - точно на 24 ноември, 
петък. Както можеше да се предполага, сюжетът 
на горния филм бе разигран на живо, а за трима- 
та французи, които след мелето в парижките ма- 
газини постъпиха в болница, бе актуално друго 
кинозаглавие - Кошмари преди Коледа. Получи се 
„ефектът на бутилката, който наблюдаваме, кога- 
то градските магистрали влязат в тесните цент- 
рални улици и предизвикат задръстване. 

Думата „дефицит“ бе актуална дори за онези, 
които си мислеха, че с предварителна заявка кон- 
золата ще кацне у тях веднага. Оказа се, че про- 
изводствените мощности на 5опу не насмогват на 
интереса и заради това в премиерния ден на кон- 
золата във Великобритания например бяха дока- 
рани едва 165 000 от поръчания и препотвърден 
през септември 200-хиляден тираж. А според ста- 
тистиката PlayStation 1 там притежават едва ли не 
във всяка четвърта къща. 

Любителите на точните данни сигурно помнят, 
че истинската мания Р52 започна още през март - 
когато производителите пуснаха конзолата на вът- 
решния пазар. Продажбите в Япония достигнаха 
1,4 милиона за по-малко от четири седмици, а към 
края на октомври - над 3,5 милиона конзоли. 

За американските геймъри Коледа настъпи още 
в последните дни на октомври. Термометърът на 
търсенето отбеляза: само през първия уикенд са 
купени половин милион бройки! 

В края на ноември във Франция са получили 
70 000 конзоли, съобщиха информационните 
агенции. От тях само 20 000 са пуснати в свобод- 
на продажба, останалите се раздават „под щанда“ 
по предварителни заявки. Цената в тамошна ва- 
лута е 2990 франка или 455 евро. 

Заедно с премиерата в Европа Р52 излезе в 
Близкия Изток, Африка и Австралия. 

Някои от щастливите притежатели на новата 
конзола се запътили директно към... Интернет, къ- 
дето веднага обявили придобивките си на търг с 
известна печалба. Спекуланти на черния пазар 
добавиха към официалната цена 50 процента 
надценка. 


- 
вропа 


Колко струва всичко това? 


• 299$ в САЩ 

• 360$ в Япония 

• 403$ в Германия 

• 414$ вьв Франция 

» 450$ във Великобритания 

Цената в Вб левове ше научиш през 2001 г., 
когато Р52 ше се качи официално по родни- 
те шандове. 


спислние PlayStation 35 


ОТБЛИЗО 


ЩЕ НАДЗЪРНЕМ ВЪВ ВСЯКО КЪТЧЕ 
НА МАШИНАТА, КОЯТО НОСИ ИМЕТО 
PLAYSTATION 2 


Какво 
има под 
капака? 


№ Конзола PlayStation 2 
№ Контролер Dual Shock И 
№ Демонстрационен диск 
№ Упътване за потребителя 
№ Захранващ кабел 

№ SCART кабел 


ВЕЗЕТ 


а съдьржание- 


първо- 


ане на 


зому 
+. 


START 


ANALOG 
=] 


SELECT 
7 


БЕ Playstation [> 


работи 


Касета за 
диска 


кално положение. 


жоипадът 


Палави ръце 


Аналогови 
бутони 

Четирите бутона вече 
осигуряват по-фино управ- 
ление, тъй като могат да 
усетят до 256 нива на на- 
тиск от вашите пръсти. 
Колкото по-силно натиска- 
те, толкова повече елект- 
ричество се освобождава 
от тях. Така PlayStation 2 
може да измерва интензив- 
ността на вашите действия 
Това е идеално при игрите, 
свързани с управление на 


коли. Както при истинските 
болиди, и тук вече може да 
„усещате“ педала на спи- 
рачката, вместо да разчи- 
тате на демодираната инс- 
трукция On/Off, при която 
управлението се извършва- 
ше по време, а не чрез на- 
тиск. Засега малко игри 
могат да се възползват от 
тази нова технология. Нито 
една не може да работи с 
това ниво на чувстви- 
телност, макар че Ridge 
Васег У може да разчита 
три нива на усилието. 


Ключовете 
Select, Start и 
Analog 


Както и преди, това са 
най-важните контроли на 
вашия джойпад. Ако иска- 
те да активирате лостове- 
те, включете на Апајод. 


Слот за 
Метогу Сага 


у 


Аналоговите 
лостове 


Както при оригинал- 
ния пад Dual Shock, с 
тези лостове може да уп- 
равлявате движението с 
по-голяма точност. Те са 
чудесна алтернатива на 
D-Pad. 


Портове за 
джойпад 


Вибраторните 
електромотори 

От двете страни на 
конзолата се намират 
вибраторните електромо- 
тори. Те работят по същия 
начин, както при Dual 
Shock |, и представляват 
неописуемо удоволствие, 
когато преодолявате пре- 
пятствия или се удряте с 
други коли. 
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списание PlayStation 


Вентилацион- 
на решетка 


Корпусът 

Той е същият като на 
оригиналния пад, като из- 
ключим, че сега е „деги- 
зиран“ в загадъчен черен 
цват, напълно в тон с ди- 
зайна на машината. 0, я 
вижте, на предния капак 
има надпис Dual Shock Il! 
уау! 


USB портове 


тях може да 


кабели под 


Япония потребителите ве- 
че се радват на 


периферни 


изображе! 


тървите ДОЕ 


съвмести 


Ключ за 


захранването 


Екстрите 


Периферните устройства 


Свързващ 
кабел 


Засега Sony не е 
обявила планове за 
кабелна връзка на 
PlayStation 2. Може би 
е възможно две такива 
конзоли да се свържат 
с кабел i-link, но нито 
една софтуерна компа- 
ния не предлага игри, 
които поддържат тази 
технология. 


DVD Remote 


Едновременно с 
промоцията на Play- 
Station 2 ще бъдат nyc- 
нати няколко контро- 
лера, като пръв ще се 
появи моделът Thrust- 
тазјег на хардуерната 
компания Guillemot. 
Контролерьт на Ѕопу е 
в процес на разработ- 
ка и ще види бял свят 
в началото на след- 
ващата година. Опа! 
Shock Рад И може да 
се използва и за прес- 
качане на някои сцени. 


Демонстра- 
ционен диск 

PlayStation 2 ще се 
продава в комплект с 
безплатен демонстра- 
ционен диск, който рек- 
ламира вьзможностите 
и. На него ще бъдат за- 
писани и следните игри: 
FIFA 2001, SSX и Wild 
Wild Racing. Освен 10- 
ва ще има вьвеждаш 
филм, техническа де- 
монстрация и реклами 
на 155 Dead Ог Alive 2, 
Fantavision и Ridge 
Racer V. 


Куплунг за 
кабела за 
захранването 


ащ 

стара конзола. Ако иска- 
си запазете стария 

каоел, но гледаите да не 


е оголен ня 


ота ви на риск! 


Вентилатор 
за охлаждане 


Дори когато сте се 
разгорещили до червено 
ледване на лоши- 
Metal Gear Solid 2, 
manka машинка по- 
на вашата любима 
конзола да запази хлад- 
нокрьвие. Вентилаторьт 
нагнет въздух в корпу- 
са на PlayStation 2, а 
след като охлади проце- 
сора и другите и части, 
излиза пр вентилаци- 
онната решетка, която се 
намира отпред. 


Аудио/видео- 
изход 


PlayStation 2 се дос 
тавя в комплект с кабел 
5САВТ, който се включва 
тук и свързва конзолата 
с телевизора. Ако иска- 
те, може да използвате 
стария си коаксиален ка- 
бел - той също може да 
се включи тук и да свър- 
же PlayStation 2 с антен- 
ния вход на стария ви 
телевизор. 


Цифров изход 


Той дава възможност 
да свържете PlayStation 2 
с озвучителна система от 
висок клас - например с 
комплект тонколони Оођу 
Surround. Тогава удовол- 
ствието ви от игрите ще 
бъде още по-пълнс 
щото ще чувате криста- 

като в най- 
луксозните киносалони 


Метогу Сага 


Този информацио- 
нен носител с капаци- 
тет 8 МВ може да бъде 
много полезен, за да 
съхранявате игри на 
PlayStation 2. Memory 
Card е ocem пъти no- 
мощна от старата карта 
и използва най-новата 
система за криптиране 
на данни, разработена 
от Sony - Magic Gate. Та 
се използва и за съхра- 
нение на данни в други 
устройства - портатив- 
ни видеокамери и диги- 
тални уокмени. 


G-Con 

Засега няма плано- 
ве за производство на 
лазерно оръжие (light- 
дип), конструирано спе- 
циално за PlayStation 2 
Няма и игри, които мо- 
гат да го ползват. Носят 
се слухове, че разра- 
ботчик от Великобрита- 
ния работи върху все 
още безименно лазер- 
но оръжие, което ще се 
появи първо на плат- 
формата на Рауза- 
tion 2. Повече на тази 
тема - когато проучим 
въпроса... 


Волан за 
управление 
атз 


Той ще се появи 
през февруари 2001- 
ва едновременно с 
играта. Най-важният 
му инструмент е Тгие 
Force Feedback Steering. 
Благодарение на него 
ще усещате как при 
много високи скорости 
воланьт започва да се 
вьрти по-леко, а при 
завоите става по-не- 
повратлив. 


Мин-Тар 


Старият Multi-Tap 
за PlayStation 1 не 
може да работи с 
PlayStation 2. Ще тряб- 
ва да се захванете с 
този далеч по-соли- 
ден модел, който се 
включва едновремен- 
но в слотовете Соп- 
troller и Memory Сага. 
В Миш-Тар може да 
включите четири конт- 
ролера и карти с па- 
мет и да си поканите 
гости, за да поиграете 
на воля. 


ВЕ кабел 


Стандартният кабел 
ЗСАНТ, който се доста- 
вя в комплект с Рау- 
Station 2, работи отлич- 
но със съвременните 
телевизори, но HAKON 
по-стари модели не 
поддържат такава врьз- 
ка. Не се безпокоите - 
може да използвате и 
стария си коаксиален 
кабел, който се свърз- 
ва с извода за антена- 
та. Може дори да си 
купите чисто нов такъв 
кабел. Съставните и 5- 
Video кабели също Bbp- 
шат работа. 


ти 


Разширителен 
порт 


Ако разполагате с ши- 
роколентов врьзка с 
Internet и и да игр 
ете онлайн, тук трябва да 
поставите разширителен 
твърд диск. Ако и ва- 
нията на стандартите в 
съответната дьржава са 
различни, както е напри- 
мер вьв Великобритания 
слотьт с размера на кре- 
дитна карта се реконст- 
руира. (Там геймьрите 
ше получат гнездо с фор- 
ма на видеокасета, което 
ше премахне необхо- 
димостта да използ 
адаптер.) 


Стойка 

Това е невероятно! 
PlayStation 2 вече може 
да стои гордо изправе- 
на до вашия телевизор 
благодарение на еле- 
гантната стойка, която 
се предлага в две раз- 
новидности - за хори- 
зонтален и вертикален 
монтаж. Машината и 
сама стои изправена 
на по-тясната си стра- 
на, но тогава най-мал- 
кият повей на вьздуха 
или невнимателният ви 
домашен любимец мо- 
же да я катурне 


СПИСАНИЕ PlayStation оп 


ОТБЛИЗО 


.. И да видим отвътре: машинарията, 
която прави Playstation 2 наи-лощната 
конзола в света! 


а разлика от персоналния компютър, леката кола или 

БТК конзолата за игри работи точно и безотказно. Дос- 

татьчно е да поставите диска вътре и - като по чудо — 

играта се появява на екрана. PlayStation 2 е още no- 
фантастична с елегантното си ОМО устройство, което ще се от- 7 
крие пред изумения геймър, когато той свали и последното къс- 
че стиропор от опаковката! 

Удивлението ви ще бъде още по-голямо, когато научите как ра- 
ботят чарковете във вътрешността на конзолата. Тя е продукт на 
труда и пристрастията на стотици инженери, които вложиха много 
време и пари, за да дадат на Зопу най-добрата машина за игри. 

Всичко в PlayStation 2 работи с електрически импулси. Чипове- 
те изпращат сигнали на други чипове с невероятни“ скорости. Вся- 
ка секунда се извършват милиони изчисления, в тон с вътрешния 
тактов генератор на машината. 

Това не е свят от научната фантастика. Ако разгледате по- 
внимателно вътрешното устройство на PlayStation 2, ще видите 
как всичко в нея работи заедно, като едно цяло. С помощта на 
Майк Набаро, мениджър на техническото обслужване в 5опу, ние 
също хвърлихме поглед върху устройството на конзолата. Ето 
какво видяхме... 


Механиката 
| 


Това е четирискорс 0 


Нивото на 
радиатора 


ниво 


ве. DVD устройствот ързва 
с електрониката на PlayStation 2 
чрез къс лентов кабел, който 06- 


вива цялата дънна платка, за да 4 ГА С 
се включи в нея отдолу. 5 У у | РАДИАТОРЬТ 


Електронните компоненти създават 
невероятно големи количества топли- 
на, особено по време на 24-часови 
геймьрски сесии. Радиаторьт „изсмук- 
ва“ топлината от чиповете и я разсей- 
ва с помощта на своя вентилатор, 
който издухва затопления въздух из- 
вьн машината. Дори да оставите 
PlayStation 2 включена денонощно, 
няма да я намерите разтопена. 


А 
Превключващо се 
електрозахранване 


ЕС Произведено в Япония 


Електрозахранването, работещо в По-голямата част от тази статия се подготвяше за печат, когато модельт 
режим на превключване (switch mode), % на PlayStation 2 все оце го нямаше в Европа и поради това не можахме да 
Е м пити > му направим дисекция. Ето зашо ние се насочихме кыл японския модел. 
прав ток, необходим на електронните | Най-голямата разлика между двата ще бъде в това, че европейският модел 
компоненти. Частите, от които се cbc- || ще ес вградена ниша за твърд диск. Но ще има и други промени. Японски- 

И тоигелектрозахранването; а именно мост Др те чипове се произвеждат по 0,25-микронната технология - т.е. с мащаб една 
товият токоизправител, разделящите 
O6 Ковентри трансформа. четвърт от една милионна част от метъра. Но за Европа и Америка някои чи- 
торите и предпазителят, осигуряват пове вече се произвеждат по най-новата, 0,18-микронна технология. Това 03- 
равномерно подаване на напрежение начава, че всичко може да бъде разположено на далеч по-малко място. 


към останалата ча 


на конзолата. 


звѕ списАНИЕ PlayStation 


ДЬННАТА ПЛАТКА 


Зелената дънна платка е пок- 
рита с безчислени миниатюрни 
електронни устройства с имена, 
някои от които и Майк Набаро 
се затруднява да произнесе глад- 
ко. Кондензаторите, диодите и 
другите подобни осигуряват без- 
проблемното протичане на тока 
до съответните компоненти. 

Самата платка съдържа много 
повече неща, отколкото се виж- 
дат на пръв поглед. Тя всъщност 
се състои от десетки слоеве от 
пътечки, по които информацията 
протича по системата като по 
конвейер. Малки точки по повър- 
хността й свързват едно ниво с 
друго, подобно на асансьори. 


ЦИФРОВ ОПТИЧЕН 
ИЗХОД 


„Тук може да включвате влак- 
нестооптична връзка“, продължи 
Майк. „С нея имате възможност 
да осъществявате пренос на 
цифрови данни - например до 
минидиск или до декодер Dolby 
Digital 5.1, – за да чувате игрите 
през озвучителна система тип 
„съраунд“. 

Ако решите да записвате му- 
зика от PlayStation 2 на MiniDisc 
(например от ОЈ софтуер за 
Р52), или да изправите на нокти 
съседите с парчетата от Теккеп 
Тад на високи децибели, трябва 
да се включите в тази дупка. 


СИСТЕМНАТА 
БАТЕРИЯ 


„Тази батерия осигурява неп- 
рекьснатата работа на часовника 
за реално време, когато систе- 
мата е изключена“, обяснява 
Майк, мениджърът от Sony, и 
продължава: „Когато сглобя тази 
машина, той отново ще показва 
точната дата и час.“ 


ГРАФИЧЕН 
СИНТЕЗАТОР (65) 


Това е главният графичен 
процесор, работещ с тактова 
честота 147,456 MHz. Той има 
вградена 4 МВ видеопамет 
(МВАМ) и обработва многоъгьл- 
ници, извършва трасиране на ли- 
нии, изглаждане на ръбове и как- 
ви ли не други графични функ- 
ции. В основни линии Emotion 
Engine обработва сцената в груб 
вид. След това 6$ я рисува на 
екрана. Наличието на 4 МВ памет 
означава, че чипът се справя с 
тази задача далеч по-бързо, от- 
колкото ако извличаше данните 
от основната памет на системата. 

Спецовете сигурно биха забе- 
лязали, че 6$ работи с два пъти 
по-малка скорост, отколкото 
Emotion Engine. Тактовата честота 
на всеки чип се определя от тази 
на Emotion Engine – подобно Han- 
зирател на древен кораб с греб- 
ци, той определя ритьма, с който 
работят останалите компоненти. 


СИСТЕМНА ПАМЕТ 


Майк казва: „Системната па- 
мет със свободен достъп (ВАМ) 
се състои от две схеми. Всяка от 
тях има по 16 МВ и обслужва 
директно Emotion Engine.” Двата 
чипа осигуряват на PlayStation 2 
общо 32 МВ основна памет (пър- 
вият модел имаше 4 МВ). Тя се 
използва предимно за съхране- 
ние на графичната информация, 
преди тя да бъде изискана от 
Emotion Engine или GS. Иначе ка- 
зано, системната памет е като 
актьор, който чака зад кулисите. 
Освен това в нея се съхраняват 
правилата за физиката на игра- 
та, изкуственият интелект (А!) и 
геймплеят - общр взето, всичко, 
което трябва на една игра, за да 
функционира, в това число - са- 
мият й код. 


ВХОДНО-ИЗХОДЕН 


ПРОЦЕСОР 
A 
пор) ДА 
„Това С 
е най-инте- € Ха ? 
лигентният ж 
чип на конзола- 
та. В него са сьсредоточени поч- 
ти всички функции на Play- 
Station“, обяснява Майк. „Той yn- 
равлява основните интерфейсни 
функции. Тук пристигат всички 
данни от USB портовете, i-Link 
порта, Метогу картите и контро- 
лерните портове.“ 


IOP приема входните данни, - 
като натискане например на 69, n | 


ги обработва, след което ги пода- 


ва по системната шина на Emotion | 


Engine, GS и другите чипове. 


Може да ви се стори неверо- | 


ятно, но почти цялата Рау- 
Station 1 сега е събрана в този 
единствен чип на PlayStation 2. 


EMOTION ENGINE 
(EE) 


„Това е сърцето на машината 
нейният централен процесо 
казва Майк Набаро. „Emotion 
Engine представлява 128-битов 
процесор с тактова честота 


300 MHz, разработен специално | 


за PlayStation 2 от Sony Computer 
Entertainment.“ 

Е, на практика той работи с 
около 294 МНг, но на кой му 
пука от това, след като е десет 
пьти по-бърз от централния про- 
цесор на PlayStation? Това е само 
едната страна на медала. За вас 


по-важна е другата - какво пра- н 


ви той при тази скорост. Със 


своите 13 милиона транзистора | 


Emotion Engine декодира данните 
в игрите за Р52 и след това каз- 
ва на останалите чипове какво 
да правят с тях. 

С двата си векторни конвейе- 
ра ис 65, извьршващ черната 
графична работа, като запьлва- 
не на многоъгълници, Emotion 


| Engine се справа с много повече 
работа за единица време, откол- || 


кото би мољл да изврши един 
предполагаемо по-бърз чип за 


| РС. Всъщност Emotion Engine е 
| толкова мощен, че се наложи 


митническите изисквания за су- 
перкомпютри да бъдат промене- 
ни, за да се разреши износът на 


| PlayStation 2. 


СИГНАЛЕН 
ПРОЦЕСОР 
(5Р02) 


„Чипьт за обработка на звука 
се състои от две ядра - Соге Ти 
Соге 2. Те са необходими за сте- 
реоозвучаването на игрите. Вся- 
ко ядро има по 24 гласа и рабо- 
ти на честота 36,864 MHz, осигу- 
рявайки звуков изход с честотен 
диапазон от 0 до 48 KHz“, пояс- 
нява Майк Набаро. 

Това е голямото чудо на зву- 
ковите ефекти и семплираната 
реч на PlayStation 2. То се подпо- 
мага и от специален чип с 2 МВ 
звукова памет, който има предос- 
татьчен капацитет за съхранение 
на семплирани звуци, музикални 
вьлнови форми и други такива. 
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ОТБЛИЗО 
ПО-БЪРЗО И КАТО ПО ВОДА 


ФАКТЪТ СИ Е ФАКТ; Игрите за PlayStation 1 
работят по-бързо на PlayStation 2 


игурно няма да повярвате, но си е така - всичките ви стари игри за 

PlayStation 1 не само могат да работят на PlayStation 2, но отгоре на 

това и графиката им изглежда много по-добре, а самите те се зареж- 

дат доста по-бързо. Може да прозвучи невероятно, но новият драй- 
вер PlayStation Driver (софтуерът, който обработва програмите за PlayStation 1), 
може да бъде нагласен така, че да прави куп интересни неща с увеличената 
мощ на PlayStation 2: 


Оптическото дисково устройство на PlayStation 2 може да 
работи не само с ОМО дискове, но и като 24-скоростен пле- 
йьр за стандартни СО. Тоест, то е два пъти по-бързо от ком- 
пактдисковото устройство на PlayStation. Е, някои игри не MO- 
гат да работят при тази повишена скорост, но времето за за- 
реждане на останалите е съкратено значително. Например в 
Тепсһи 2 символите с вид на фенерче, които служат като ин- 
дикатори за процеса на зареждане, вече не светват един 
след друг, а често 

пъти по три едновременно! Времето за зареж- 
дане на различни сегменти е съкратено със 
70%. Често пъти за прочитане на информация- 
та и за появата на ново ниво или на нов филм 
на екрана са нужни четири-пет секунди (а не 
трийсетина, както бе при PlayStation 1). Е, този 
драйвер не може да върши чудеса. Ние устано- 
вихме, че вратите в Resident Evil 3 все още не 


се отварят на мига (както би ни се искало), ма- 
кар че този процес е значително ускорен. 


Общ проблем при 30 игрите е, че силно детайлните 
повърхнини, състоящи се от многоъгълници, като че ли 
пълзят на екрана и стават „зърнисти“. За да елиминира 
тези дефекти, PlayStation 2 използва специална техноло- 
гия, наречена МР Mapping. В основата и е залегнала nge- 
ята да се използват по-малко детайлни версии (т.е. с по- 
ниска разделителна способност) при текстурите на по-от- 
далечените части на повърхнините, и по-високи раздели- 
телни способности при по-близките. Резултатът - на 
PlayStation 2 повърхнините изглеждат много по-плътни, 
тъй като тя „размазва“ голяма част от многоъгълниците - 
така, както това правят очите ви спрямо повърхнините от 
реалния свят. Единственият детайл, който се губи при 
това, е тяхната зърнистост, която и без това е нежелана. 


Как се прави? 


Достъпът до изглаждането на текстури и по-бързото четене на компакт- 
дискове се осъществява чрез менюто Options на драйвера PlayStation 
Опуег. За да го изведете на екрана, натиснете бутона 2), когато на екрана 
се появи яркият Browser (след като включите PlayStation 2, без да поста- 
вяте диск в нея). Променете опциите Texture Mapping от Compatible - на 
Smooth, и Піс Speed от Compatible – на Fast. Ако се натькнете на проб- 
nemn при новите настройки, винаги може да ги върнете на Compatible и да 
работите със стандартната производителност за PlayStation 1. 
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Ние проверихме ефектив- 
ността на изглаждането на 
текстури с помощта на играта 
Тепсһи 2 (вляво). Най-очевид- 
ният резултат бе, че блокове- 
те, на които по-рано бе разде- 
лен стълбът на преден план, 
вече не са така отчетливи. 
Дървената настилка също из- 
глежда по-добре. Черните ли- 
нии, назъбени преди, сега са 
изгладени. Накрая обърнете 
внимание на светлата стена. 
Отделните квадрати там не 
само се набиват по-малко в 
очи, но и като по чудо тъмни- 
те дървени летви изглеждат 
по-прави. 


Въпроси и отговори 


за Р52 


ВЪПРОС: да си купя някой 


от първите екземпляри на Play- 
Station 2? 

ІТГРГІ- Не, освен ако не 
0 i | ОВОР: платите космическа 
цена или не използвате насилие. 


ВЪПРОС: Към PlayStation 2 


ще има ли де- 
монстрационен диск? 


ОТГОВОР: да. Ето пълен спи- 


сък на неговото съ 


държание“: 


Игри: 

АРА 2001 

SSX Snowboard Supercross 
Wild Wild Racing 


Демоверсии на игри: 
Dead ог Alive 2 
Ғапіауізіоп 
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Ridge Racer У 


Екстри: 
ҮАВАЅІС (виж долу) 
Find Му Own Мау 


За реклама: 
Вьвеждаш видеоклип 
Филм за екипа 


YABASIC BASIC 

Много анализатори, KOMTO следят отблизо 
индустрията на компютьрните игри, остана- 
ха учудени, че на демонстрационния диск 
бе включена УАВА$!С. В основата си YABA- 
SIC е версия на езика за програмиране 
BASIC, с който начинаещите разработчици 
се запознават на ZX Spectrum. След като го 
овладеете, ще можете да програмирате 
свои собствени игри на PlayStation 2. YABA- 
$1С е успешен заместник на проекта Ме! 
Уагоге, който претърпя провал, защото 
изискваше закупуването на отделна систе- 
ма PlayStation и познания по С++. Този път 
софтуерът е достъпен за всички. В Internet 
може да намерите и упътване за потребите- 
ля (online manual), а програмата може да се 
въвежда и с помощта на клавиатурата на 
PlayStation 2. Идеята на създателите и е да 
поощрят творческите ви заложби и наред с 
геймъри да отгледат и нови таланти в раз- 
работването на игри. Защо вашето име да 
не е сред бъдещите знаменитости в 
разработването на игри? 


Спортна 
Спортна 
Състезателна 


Бойна 

Пъзел 
Спортна 
Състезателна 


Обслужваща програма 
Техническа 


* Съдържанието може се промени поради загуба 
на контрол, гаф или Божия намеса. 


Мога ли да иг- 


ВЪПРОС: тил рс: 
на PlayStation 2? 
ОТГОВОР: сам ет всички 
ВЪПРОС: и вах 
Station 2 на PS1? 


ОТГОВОР: не 
ВЪПРОС: писама Рај 


Station 2 на Memory Сага за PS1? 


ОТГОВОР: "° 
ВЪПРОС: ползвам Memory 


Card за PlayStation 1 на Р52? 


ОТГОВОР: Да, но само за 


игри, предназна- 
чени за PS1. 


ВЪПРОС: Multi Taps съв- 


местими ли са и 
с двете карти? 


ОТГОВОР: 
ВЂПРОС: А как стои въп- 


росът с всички | 


останали периферни устройства? 


ОТГОВОР: Ажойпадовете и 


други 


| контролери ше бьдат сьвместими и с 
| двата модела. 


ВЪПРОС: ват игрите? 
ОТГОВОР: На този въпрос 


Колко ще стру- | 


най-точно може да | 


| ви отговорят търговците на дребно. 


ВЪПРОС: Ще има ли пла- 


| тинени заглавия | 
за PlayStation 2? 


ОТГОВОР: засега Зопу не ра- 


ботат по този вьп- | 
| рос. Ако все пак накога има такива | 
| заглавия, те ще се появят най-рано | 
| след 18 месеца. 


Ще ми трябва ли 
нов кабел, за да 


ВЪПРОС: 


свържа своята PlayStation 2 с те- | 


левизора си? 


ОТГОВОР: Заедно с вашата 


нова конзола Play- 


| Station 2 може да си купите и кабел 


ЗСАВТ, но ако телевизорът ви не е 
съвместим със ЗСАВТ, става да из- 
ползвате стария си коаксиален кабел 


| (или да си купите нов). 


г. 5 ж“ = = : 4 س‎ 
Във Великобритания пьрвият тираж на PlayStation 2 
вече изчезна от пазар 


Всички големи търговски вериги във Великобритания обявиха предварително, че заявени- 


ят тираж от 200 000 бройки е изкупен още преди премиерната дата. Повечето търговци там 
обявиха, че поне до март няма да могат да сложат на рафтовете в магазините си още брой- 
ки от конзолата. Sony Europe може би ще осигурят още една доставка за Коледа, но ако това 
се случи, тези машини ще се поръчват по друга процедура, а няма да се продават направо в 
магазините, коментираха тамошните експерти. В някои търговски обекти в Европа вече трай- 
но са възприели тактиката да правят списъци, както по време на дефицит и купонна система. 
Ако се запишете, ще си купите PlayStation 2, когато ви дойде редът, но всичко зависи от OT- 
делните дистрибутори, съветват изданията на Острова. 

... Щом чуете, че и наоколо се прави такъв списък, ви съветваме да се запишете колко- 
то е възможно по-бързо, за да имате и повече шансове да закупите машината. Може да сиг- 
нализирате, за да се наредим и ние на опашката! Дотогава обаче спестявайте от закуски - 
когато догодина PlayStation 2 пристигне официално и в България, да не кажете, че не сме ви 


предупредили навреме! 


ВЪПРОС: 
ОТГОВОР: 


ВЪПРОС: 


Ще мога ли да иг- 
рая японски игри? 
Не. 


Ще мога ли да 


възпроизвеждам 
DVD дискове от други региони, 
например американски или 
японски? 


„ Ида, и не. Английс- 
ОТГОВОР: ката PlayStation 2 
например може да вьзпроизвежда 
японски DVD дискове, но за да се 
гледат, е нужен телевизор, съвмес- 
тим със системата NTSC. 


ВЪПРОС: Ще мога ли 


да сърфирам в 
internet? 


ОТГОВОР: Bce оце не. Има 


планове за произ- 
водство на модеми, но техните цени, 
възможности и датите на промоциите 
им си остават непотвърдени. 

Ще мога ли да 


ВЪПРОС: играя онлайн? 
ОТГОВОР: Вероятно да, но sa- 


сега никой не е 
създал игра за PlayStation 2 с онлайн 
възможности. Перифериите, необхо- 
дими за тази цел, няма да се появят 
преди средата на следващата година. 


Ще продължи ли 


| . 
| ВЪПРОС: да излиза списа- 
| ние PlayStation? 


| ОТГОВОР: Да! Нашето списа- 


°“ " ние е най-попу- 
| лярното издание на тази тема на 


| планетата и ще излиза с години. 
| = Ще пишете ли за 
| ВЪПРОС: в бьдеше за игри- 


| те за PlayStation 12 

ОТГОВОР: 0, да! Ще ви запоз- 

наваме с всяка 
най-нова информация за PlayStation 
1, най-великата домашна конзола за 
игри в света! Но паралелно с това 
ще разглеждаме задълбочено 
PlayStation 2 с новини, рецензии и 
други статии. 


ВЪПРОС: Ще излиза ли 


специализирано 
списание за PlayStation 27 


ОТГ р- За англоговорящи- 
зе те - да. 
ВЪПРОС: Кога ще се появи 
" PlayStation 32 
01 | D- 00000х! Ама на вас 


май никой не може 
да ви угоди! Най-малко след пет го- 
дини! Не се безпокойте - новата ви 
машина няма да остарее и да изле- 
зе от мода още дълго. 
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помняш ли си онзи момент от 
първата част на поредицата, 
когато нашата неподражаема 
героиня се спуска по гигантс- 
кия сфинкс, а после се затич- 
ва през пещерата? Изведнъж камерата 
започва да се отдалечава, докато Лара 
се превръща в миниатюрна фигурка сред 
пясъците - само точица сред общия 
фон. Геймърите оставаха с отворени 
уста, предчувствайки началото на нещо 
наистина велико... 

Пет години по-късно момичето с писто- 
летите вече е истински културен феномен. 
Тя се появява на кориците на модерни спи- 
сания (Тһе Расе) и участва в реклами за 
газирани напитки (Lucozade). Но това не е 
всичко. Възрастни мъже се влюбват в нея 
(например шашавия холандец на име 
Нийлс Берндс, за когото чете в брой 1 на 
списанието). Две мнения няма - тя е сред 
най-известните персонажи от света на ви- 
деоигрите! В последната част от поредица- 
та обаче разработчиците от Core Design 
решиха да я убият, вероятно поуморени от 
непрекъснатото гледане на кръшната й сна- 
га през последните пет години. Тя стана 
жертва на злополучен инцидент. Госпожица 
Крофт беше затрупана под умопомрачава- 
ща камара скални отломки от пирамидите. 

Естествено изниква въпросът за евенту- 
ално продължение на играта. Разбира се, 


убийството на всеобщата геймърска любим- 
ка си беше повече от безочлив атентат - 
издателите се възползваха от смъртта й, за 
да увеличат приходите си. Така че очаква- 
нията за новото заглавие бяха Tomb Raider 
Chronicles да представлява набързо скаль- 
пена игра, удобно полегнала върху лаврите 
на предшествениците си. Но тук те очаква 
изненадка - разработчиците са вложили 
много усилия и... резултатът е налице! В 
новото заглавие присъстват всички еле- 
менти на геймплея, които правят поредица- 
та Tomb Raider велика! 

В първата сцена от Tomb Raider 
Chronicles виждаме семейството и прияте- 
лите на Лара, събрали се около екстрава- 
гантна статуя на безстрашната археоложка. 
Над главите им се излива проливен дъжд, 
а те ридаят заради нелепата загуба на едно 
толкова младо, красиво и способно моми- 
че. Верният иконом Уинстън, преподобният 
отец Патрик (келтският свещеник) и еле- 
гантната французойка Жан Ив отиват след 
заупокойната служба в жилището на Лара. 
След като стоплят гърлата си с по няколко 
парещи глътки уиски, те започват да си 
разказват истории, които са се случили 
между последните четири епични приклю- 
чения на Лара. 

На пръв поглед това не изглежда осо- 
бено подходящо за сюжет на игра. Оказва 
се обаче, че всъщност работи дори много 


добре. Chronicles се състои от четири oT- 
делни приключения, които са свързани по- 
между си само от личността на Лара, вмес- 
то да представляват единно епично търсе- 
не на антични артефакти. Този сценарий е 
позволил на разработчиците да разчупят 
действието и да дадат възможност на фе- 
новете да научат много повече за Лара из- 
вън живота й, свързан с археологията. По 
този начин геймплеят придобива много по- 
голяма дълбочина. Например частта, когато 
Лара кръстосва улиците на Рим, си е ти- 
пично приключение в стил Tomb Raider. Vr- 
рата обаче не остава в тези рамки. Тя оти- 
вай много по-далеч, като се развива в 
изпълнен с напрежение и неизвестност 
stealth "ет ир, хвърлящ истинско предизви- 
кателство кым умствените ти способности 
пъзел и невероятен екшънтрилър. Повече 
от блестящо! 

Първата част от играта започва зад 
операта в Рим (спомняш си я от 782, 
нали?), където Лара се е впуснала в дире- 
не на Философския камък. Тя обикаля око- 
ло храма, за да търси ключа, с който да 
премине на следващото ниво, а двете 
лоши момчета Ларсен и Пиер я преследват. 
Колкото повече играеш, толкова повече те 
завладява усещането за истински Tomb 
Raider. За разлика обаче от предишните 
части в новата пъзелите са по-лесно дос- 
тъпни, а в сравнение с изящните римски 


алеи тук тези от ТР2 наподобяват някой от 
бордеите на Делхи. Всичко това може само 
да направи геймьрите щастливи и да ги 
кара да потриват доволно рьчички. 

Основната причина обаче за класния 
геймплей - и това важи за всичките четири 
приключения! - се крие в начина, по който 
е направен дизайньт на нивата. Разработ- 
чиците от Core Design са осъзнали, че Cb- 
ществената разлика между втората и трета- 
та част на играта се дьлжи на непрекьсна- 
то увеличаващите се нива. В ТАЗ има нива, 
в които можеш - и много често се случва 
точно това - да загубиш напьлно предста- 
ва кьде точно се намираш. Феновете иска- 
ха по-дьлги приключения и разработчиците 
от Core Design им ги предоставиха. 

Разпростирането на нивата на всички 
страни си има обаче и много отрицателни 
последствия, защото трудно се контролира 
посоката, в която се движиш. Със завръ- 
щането към относително компактните нива 
от първите части ТВС те държи близо до 
приключението - разрешаване на пъзели, 
намиране на кодове, преминаване към 
следващото ниво - и всичко това сред 
непрекъснатия пукот на оръжията! 

Едва при второто приключение осъзна- 
ваш колко изобретателни са дизайнерите 
на нивата. Лара облича арктическа камуф- 
лажна екипировка и се вмъква в изоставе- 
на германска подводница, в която се нами- 


ра митичното оръжие Стрела на 
съдбата. Предполага се, че по 
време на Втората световна война 
Хитлер се е опитвал да сложи 
ръка върху него. Пъзелите, които 
стоят на пътя ти към подводница- 
та, са в класическия стил на Tomb 
Raider, но при грешка наказания- 
та представляват не особено доб- 
ре измислени нововъведения. 
Тръгваш от склад със стоки, 
където има кран, разнасящ сан- 
дъци. Първия път, когато влезеш 
в помещението, ще спреш на 
място за няколко секунди, след 
което ще чуеш бучене. Ще замръз- 
неш автоматично (бученето е лош 
знак в играта) и това ще бъде фа- 
талната ти грешка! Човекът, управля- 
ващ крана, вече те е забелязал, така 
че краят ти е наблизо. Привет, мигно- 
вена смърт! След като влезеш във вът- 
решността на подводницата, единстве- 
ната приятна гледка за окото ти ще 
бъде наперено крачещата Лара. Иначе 
атмосферата е ужасно неприятна и 


КАК ДА... 


Да, самата истина е, че в Tomb 
Raider Chronicles можеш да гледаш 
през дрехите на Лара. Това, че с ком- 
бинация от няколко бутона имаш въз- 
можност да свалиш дрехите на Лара, 
беше просто шегичка, пусната от 
един от създателите на оригиналната 
игра. Тя бе поета от геймърите и се 
превърна се във въпрос, терзаещ 
много умове. Този слух бе категорич- 
но опровергаван от Core Design. 


Благодарение на специалната 
апаратура в свръхмодерната лабора- 
тория на Фон Крой сега виждаш през 
дрехите на Лара! Само че и през ко- 
жата й! Всъщност можеш да разгле- 
даш дори и скелета й. Какви бедра... 


Тъй като Лара не може да прене- 
се през алармената система караби- 
ната си със снайпер, нейният незаме- 
ним съветник по техническите въпро- 
си Зип й предлага да остави оръжие- 
то и да продължи без него. И ето я 
нея, в цялата й скелетна прелест! 
Между другото, хвърли едно око на 
втората кутия, в която има аптечка. 
Малко по-късно ще ти е особено не- 
обходима. Забавлявай се! 


клаустрофобична. Непрекъснато трябва 
да се пазиш от хвърлящите искри елек- 
трически кабели и никога няма да знаеш 
какво те очаква зад следващия ъгъл. На- 
помняйки някои от най-добрите филми за 
подводници, нивото предлага перфектен 
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баланс между мислене и действие - нещо, 
което е в сьрцевината на поредицата 
Tomb Raider. 

Третото приключение започва, когато 
идва ред на преподобния отец Патрик да 
разкаже своята история. Тук ще се запоз- 
наеш с любознателната тинейджьрка, коя- 
то заедно с добрия свещеник се е промьк- 


E E Обр част нала на пьт за Ирландия на един кораб, за 
E E `Най-доб ата пор да реши мистериозна загадка. Заради вьз- 
2 Научно, анта редиц растта си тя не може да използва оръжия, 


така че за да премине нивото, трябва да 
разчита единствено на мисленето си. 
Замисълът е добър, но от всички нива 
в играта именно това е най-слабото. 
Развитието на приключението през 
нощта не променя нещата. В ниво, къде- 
то всичко се върти около правенето 
на прецизни скокове и избягването 
на дребни гадинки (от Соге твърдят, 
че са дяволчета, обаче тези дявол- 
чета подозрително много приличат 
на павианите от 783), липсата на 
достатъчно светлина прави прид- 
вижването ти напред много по- 
трудно, отколкото би 

трябвало да бъде. 
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Това е и единственото ниво в играта, къ- 
дето анимираните сцени и различните 
гледни точки на камерата не са на очаква- 
ното равнище, и то отново заради тъмни- 
ната. Лара започва мисията си от стара 
църква, в която камерата прескача греди- 
те на тавана, опитвайки се да следи дви- 
женията й. За съжаление скелетът, прес- 
ледващ красавицата с меч, не може да 
схване трудностите, които имаш с наблю- 
даването на действието. Всичко това е 
много тъжно, защото идеята за приключе- 
ние на Лара, което да се базира изключи- 
телно върху разрешаването на пъзели, е 
добра и би могла да има много по-качес- 
твена реализация. 

Накрая стигаме и до безспорно най- 
доброто ниво в играта, което е и може би 
едно от най-интересните нива като цяло в 
поредицата Tomb Raider. Това е своеобраз- 
на смесица от Матрицата и Невъзможна 
мисия, поръсена обилно със сериозна доза 
от Metal Gear. Целта тук е Лара да се npo- 
мъкне в главната квартира на Фон Крой, 
разбира се, с помощта на Зип, и да отмък- 
не артефакта, известен като Ириса. Като 
убива двама стрелящи на поразия 
по нея пазачи, Лара открива, 
че помещението е набльскано 
до тавана с алармени систе- 
ми. Налага се орьжията 
да бъдат захвьрле- 


ни. За щастие се оказва, че химията е 
хоби на Лара, и след като тя открива пар- 
че плат и няколко колби хлороформ, оста- 
налите пазачи нямат никакви шансове. Не- 
зависимо че това е относително кратко 
ниво, има нещо гениално в начина, по кой- 
то играта те води през него. До голяма сте- 
пен причината е в интелигентното използ- 
ване на анимираните сцени (може да се 
каже, че това се отнася за цялата игра). 
Лара сама прави богат набор от действия 
- от нападането на някой от лошите до из- 
бягването на смьртоносен изстрел. Това 
всъщност са анимирани минисцени, които 
толкова добре се вписват в общото дейст- 
вие, та те владее чувството, че продължа- 
ваш да държиш управлението. И още едно 
нещо, което трябва на всяка цена да ви- 
диш - начинът, по който светлината пада 
върху котешкия костюм. Дааа... 
Неизбежните за всяка следваща част от 
поредицата подобрения тук са представени 
от няколко нови движения - например 
прекрасно анимираното ходене върху опь- 
нато въже или задното салто, с което Лара 
минава от една плоскост на друга. Най- 
впечатляващо е обаче прибавянето на ня- 
колко ситуации, правещи действието много 
по-увлекателно. На редица места в играта 
се случват неща, които по никакъв начин 
не можеш да очакваш, като случката с 
крана при дока на подводницата или вне- 


Tomb Raider Chronicles 


КАК ДА... 
БЪДЕШ 
КАТО ПТИЦА 
ВЪРХУ ЖИЦА 


СВетлинните ефекти създават 
призрачна атмосфера. Никога не знаеш 
какво те очаква зад следващия ъгъл 


Едно от новите движения в Tomb 
Raider Chronicles е ходенето върху 
опънато въже. Това изглежда особено 
трудно - трудно поне колкото напред- 
47% ването на Тони Хоук през най-слож- 
ИГН ните места. За наше общо щастие 
анимацията е невероятна. Лара гра- 
циозно застава върху жицата и вни- 
ту = = мателно присљпва напред. 


ах: 


В руската поаводничарска база пред Лара ще се изпре- 

чи огромен кран. Само един удар със стрелата и... лошо й 

се пише! На Всичкото отгоре краньт я преследва... - С натискането на бутона за ход 
напред тя ще премине известно раз- 
стояние. Очевидно, както е при ис- 
тинското ходене върху опьнато въже, 
това си е опасна работа. Бедрата на 


избягването на смъртоносен изстрел Лара ще се полюшват във въздуха и 


тя ще залита като прохождащо дете. 


запната експлозия при вентилационната 
шахта в базата на Фон Крой. Това внася в 
играта елемент на напрежение и неизвест- 
ност и... вече започваш да си мислиш, че 
по подобен начин би трябвало да изглеж- 
да и Tomb Raider V. 

Hama съмнение, че досега игрите от no- 
редицата Tomb Raider се различаваха по 
своето качество. Донякьде това се дьлже- 
ше на факта, че в предишните версии 
блестящите моменти бяха разпрьснати из 
гигантските нива. Chronicles е хит, защото 
изоставя разпростиращите се във всички 
посоки нива и се концентрира върху еле- 
ментите, които впечатляват геймърите. ре, обаче може да се появи някой, 


Сигурно обаче все още търсиш отговор който да започне да те обстрелва. 
на въпроса за съдбата на Лара. Естестве- Е 593 : ! | Това е моменљт, когато трабва да из- 
но, че не могат да я убият току-така, нали? Р А ` ползваш новото движение high dive 
Ще се появи ли тя и на Р52? За да узнаеш ! Хай : (приклякане). То He прибавя нещо кой 
истината, просто трябва да играеш Tomb есе 4 знае колко ново към геймплея, но из- 
Raider Chronicles. Това наистина е загла- Тъй като Лара няма азбестоби обувки, глежда прекрасно. Поредната перла в 


вие, което в никакъв случай не трябва да ше трябва да намери друг начин за премина“ короната на Лара! 
пропускаш! Ване през нагорещения под. | 


Можеш да вьзстановиш баланса й 
с леко натискане на бутона. След 
второто натискане обаче тя ще се 
люшне на другата страна. Дотук доб- 


m ГРАФИКА Върхът в изображението при PlayStation! 10 № ОБЩА ОЦЕНКА 
Ш Chronicles ще се превърне в нарицателно за това 


В ГЕЙМПЛЕЙ Майсторски и значително по-труден от последните две приключения. 10 КОЛКО добра може да бъде една приключенска игра. 
ЕЕ ЕВ аа даа по ада _ = Следващата Лара ще трябва да е нещо много раз- 
лично. Докато в Core Design поддържат тези високи 


т ПРОГНОЗА Колкото и пьти да я играеш, ще откриваш все нови и нови неща. Както обикновено... 9 стандарти, тя е в сигурни ръце. 


REVIEW 


CAMO ФАКТИ: 


т ИЗДАТЕЛ ЕА 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ Dreamworks Interactive 


ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ От 15 години нагоре 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


деята за оригиналната Medal 
0! Нопог (сдобила се вече с 
платинено покритие) е брьмна- 
ла в главата на някой си г-н 
Спилбърг по време на снимки- 
те на Спасяването на редник Райън - 
филм, получил толкова много награди и 
признания. В общи линии сюжетьт на 
Medal Of Honor е следният: нов агент на 
тайните съюзнически служби в САЩ - 
Бюрото за стратегическо действие (055), 
е натоварен със задача, свързана с шпи- 
онаж и унищожаване на нацисти. За раз- 
лика от филма на Спилбърг обаче, в иг- 
рата е забъркан коктейл от автентични 
исторически детайли, брутален екшьн и 
провокираши мисленето пьзели. Напос- 
ледьк Alien Resurrection беше единстве- 
ният съперник на Medal Of Honor за yap- 
ската корона сред интелигентните игри 
за PS в стрелковия жанр shooter. Но 
ето че се появи и Medal Of Honor 
Underground, а в тази игра има момен- 
ти, които със сигурност ще накарат дори 
притежателите на РС да позеленеят от 
завист! 

Сега ще играеш от името на Манон - 
шепнешата жена, която си спомняш от 
оригиналната версия, само че тук е доста 
по-млада. Тьй като това е предходен епи- 
зод в историята, трябва да развиеш Манон 
от пламенен млад боец вьв Френската съп- 
ротива до безкомпромисен суперагент на 
055. Организацията на играта не е същес- 


твено променена: спретнато анимираният 
екран на главното меню показва щаба Ма- 
нон за секретни операции, който се поме- 
щава в мазето на френска пекарна. Миси- 
ите се активират на групи от по три или че- 
тири и завършват с впечатляващите филм- 
чета, които обогатяват познанията ни по 
история за Втората световна война. 

Играта започва с обиколка за ориенти- 
ране, в която Манон и брат й събират екс- 
плозиви. Скоро обаче предизвикателствата 
стават по-сериозни, събитията се развиват 
светкавично и ситуациите понякога са тол- 
кова трудни, че ти идва да захвърлиш 
джойстика. Действието се развива в раз- 
лични точки на земното кълбо - Франция, 
Мароко, Германия, Гърция... Накрая идва 
времето за финалната мисия, в която си в 
Париж и се опитваш да прочистиш Фран- 
ция от фрицовете. 

В тази игра сме свидетели по-скоро на 
добре обмислено подчертаване на стила 
на първото заглавие, отколкото на някак- 
ва радикална промяна. Феновете на Medal 
Of Honor, очакващи с нетърпение продъл- 
жението на играта, ще бъдат истински 
щастливи. Новопосветените пък едва ли 
биха забелязали, ако имаше някаква съ- 
ществена разлика. Първото нещо, което 
привлича вниманието, е голямото разно- 
образие от оръжия. Тук те са много по-ин- 
тересни и - което е по-важното - много 
по-полезни. Немската пушка със снайпер 
е шумна, но с голям обхват, арбалетът е 
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тих и смьртоносен. Създаден € зашеметя- 
ваш арсенал от пушки, автоматични орь- 
жия, бомби, гранати и дори елементарен 
ракетомет - идеални за постигане на 
ефектната ситуация, в която немското из- 
чадие се строполява с фанатичния вик 
„Himmel!“ И най-важното от всичко - He- 
достатьците на предишната игра са почти 
перфектно изгладени! Няма я вече твърде 
съмнителната практика да се задоволяваш 
с арсенала, с който си започнал, и при 
движението си из нивото да вземеш меж- 
ду другото само едно-две оръжия. Сега ми- 
сиите изискват от теб да подхождаш кьм 
всяка ситуация по различен начин. Избий 
със снайпера приятелчетата, които са на 
пост в кулата. 0безвреди с гранати проти- 
восамолетните орьдия! Покоси с автомат 
тьлпата ревяши немци! Обстрелвай танко- 
вете и моторите с ракетомета! 

Да, танкове. И рев на мотори. Още при 
третата мисия Манон ще трябва да се 
прокрадва из град, гьмжащ от бронирани 
машини. Едновременно с опитите си да 
обезвреди танковете с експлозиви, тя ще 
трябва да се пази от дебнещите есесов- 
ски офицери, както и да внимава сьс 
смьртоносните шрапнели. В друга мисия - 
в покрайнините на окупиран град, ще 
трябва да се промькваш по улици, пълни с 
опасни мотористи и пътуващи в коша до 
тях войници, които стрелят яростно. Не се 
изпречвай на пътя им, иначе от теб няма 
да остане много! По-добре си намери 


PRESS ACTION ТО СЕТ КНҮҒЁ „У 


“чыг 


Вьорьжен до зъби. 
В Underground имаш 

на свое разположение 
много повече оръжия 8 
сравнение с предишната 
игра, Намушкай, застре- 


ляй, изпепели - сам Bau PLANE REACHED 


маш решението. 


Взриви един коктейл Молотов... или собстве- 
ните си рьце, ако случайно изпуснеш експлозиВа. Ако ис 
каш по-голяма сигурност, заложи на автомата 


прикритие, стреляй с картечницата и оста- 
ни да наблюдаваш фойерверките от сбль- 
съка на мотора с някое дьрво. 

Пищните и зрелищни експлозии са 
умело балансирани от множество пред- 
пазливи проучвания, обикаляне на раз- 
лични места, задигане на документи и ко- 
ето е най-радостното - фотографски зани- 
мания. При мисията си в Мароко Манон е 
влязла под прикритие в ролята на фотог- 
раф от нацистката пропаганда. От теб за- 
виси дали ще използваш новата си иден- 
тичност на вьтрешен човек за успешното 
завьршване на мисията. Пьрви вариант: 
промъкваш се из нивото, показвайки офи- 
циалните си документи на всеки, който е 
твърде любопитен, и след като теренът е 
чист, се заемаш със задачите си. Втори 
вариант: заслепяваш враговете със свет- 
кавицата и докато те си търкат очите, им 
виждаш сметката. Трети вариант: предла- 
гаш на някой самотен пазач да му напра- 
виш снимка и докато той ти показва зъ- 
бите си („Зеле!“), го застрелваш бързо с 
пистолета със заглушител. 

Силата на Medal ОГ Honor Underground 
е в това, че изключителното внимание към 
разнообразието на геймплея е съчетано с 
наистина убедителна атмосфера. Ако мо- 
жеш да простиш всичките недостатъци, ко- 
ито подобна амбиция неизбежно води след 
себе си, ще успееш да се насладиш пълно- 
ценно на многото положителни черти на 
играта. Графиките са стилни и съобразени 


2 3 У ұлт Қ әне 
JEAN РАШГ е 
MANON 


Насочи снаипера кьм по-отдалечените 

си противници. Напоследьк нито едно подоб- 
но заглавие не пропуска стрелбата сьс снаи- 
пер. Вьлнуващо, а? 


КАК ДА... 


В мисията Lighting the Torch за 
пьрви пьт ще се запознаеш с прави- 
лата на шпионажа. Но най-напред ше 
трябва да намериш костюма, в който 
да се дегизираш... 


Ликвидирай с пистолета със заг- 
лушител войника, който патрулира 
около сандьците. Повечето от пазачи- 
те се разхождат сами, но някои от 
тях си имат и компания. Ако случай- 
но привлечеш вниманието им, извади 
автомата и дай няколко откоса. 


FOUND SHIPPING RECORDS . 
а 


Влез в кабината и вземи докумен- 
тите. Внимавай с офицера, който се 
спотайва отляво - той е точен стрелец. 
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След като се отворат вратите на 
главния вход, от тях ше изхвърчат 
двама войници. Използвай кабината 
за прикритие и им виж сметката! 


Премини през двора и се изкачи 
по стълбата. Тя води към стая, където 
има маскировка и фотоапарат. Като 
затиснеш вратата със стола, затвори 
истинския фотограф при душовете. 
Сега облечи дрехите му и вече в ро- 
лята на фотограф започни да обика- 
ляш, раздавайки щедри усмивки и 
щракайки с апарата. 
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REVIEW 


Види! 


Е ГРАФИКА 


Невинаги ясни изображения, но невероятно внимание кьм детайлите от онази епоха. 9 


с историческото време - началото на 40- 
те години, особено що се отнася до отри- 
цателните персонажи и пропагандните ма- 
териали. Звукьт е прекрасен: патетична 
класическа музика; грохот на автоматични 
орьжия, удари, пукот от сбльська на кур- 
шумите с твьрда повърхност; забавен 
френски акцент („Альо! Альо!“); зловещ 
фон от крясъци при вдигането на тревога. 
Престрелките са съвсем реалистични, за- 
щото противниците ти са завидно интели- 
гентни. Трябва обаче да си добър както в 
стрелбата, така и в стратегията - рядко ще 
имаш успех, ако се надяваш врагът ти да 
се появи сам, докато ти се спотайваш зад 
някой ъгъл. Безразборната стрелба срещу 
група промъкващи се към теб пазачи също 
не е препоръчителна. Ключът към оцелява- 
нето се крие в прокрадването, търсенето 
на прикритие и хитрите ходове. Има само 
една неприятна подробност - пазачите мо- 
гат да стрелят и през стените. 

Донякъде грубите графики и недоста- 
тъчно прецизното прицелване се компен- 
сират от множеството чудесни ефекти - 
начинът, по който войниците се хвърлят, 


152% 


тьрсейки прикритие; бьркотията, щом вдиг- 
неш вьв вьздуха войник, който се 6 опит- 
вал да метне по теб граната; голямата сво- 
бода, с която разполагаш, за да тьрсиш 
скрити предмети и да решаваш творчески 
проблемите. 

И последният бонус - режим за двама 
играчи, който... не е лош. Този директен 
двубой в добре организирана среда има и 
обичайната опция, чрез която можеш да 
избираш какьв ше бьде броят на убийст- 
вата и ограничението за времето. Налице 
са всички големи орьжия, което може да 
доведе до зрелишни изпьлнения, вьпреки 
че не бива да се чувстваш задьлжен да го 
правиш. 

Пьрвото и най-важното нещо за тази 
игра е, че тя е автентично и увлекателно 
приключение. Представлява много повече 
от сьбрани накуп мисии, макар че не в 
кой знае колко по-различна от оригинала. 
Ако човек си служи с термини от киното, 
би могьл да я определи като ,мрачен три- 
льр сьс сурови положителни герои, крђво- 
жадни злодеи и няколко великолепни ек- 
шънсцени“. 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Комбинация от страхотен екшън с много стрелба и мрачен stealth. 9 


Ш ПРОГНОЗА 


Играта е пьлна с неизвестности и може да бьде играна многократно. 3 


№ ОБЩА ОЦЕНКА 

Няма особено развитие в сравнение с оригина- 
ла, но всички недостатьци са изгладени - това 
е игра, която може да забавлява. Ако вече имаш 
Medal of Honor, не пропускай и тази игра. 


КАК ДА... 


УНИЩОЖИШ 
ТАНКОВЕТЕ 


В мисията Tread Carefully Манон се 
изправя сама лице в лице срещу без- 
милостните германски бронирани ма- 
шини. Тези няколко ще ти помогнат 
да оцелееш в едно приключение а ла 
Спасяването на редник Райън... 


Бързо се втурни напред и свий 
надясно! Застани зад картечницата и 
стреляй по първия танк, който завива 
зад ъгъла. Убий двамата войници, 
след което довърши танка, който от- 
ново се е появил. 


ОНЕ танк ЯТОРРГО 


Промъкни се до следващата 
картечница, а после - напред, за да 
се скриеш от танка. Първо убий 
войниците, след което отново се 
заеми с танка. 


За да се справиш с войниците в 
началото на стълбището, хвърли за- 
палителна бомба. После се изкачи по 
стълбите и оттук с ракетомета виж 
сметката на двата танка! След из- 
стрел веднага отстьпвай назад, за да 
не станеш жертва на шрапнелите. 


от 10 точки 
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№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


От един до четири 


име като This Is Football SCEE 
привличат вниманието, но и 
в сыцото време стават люби- 
ма мишена за неспирни иро- 
нични подхвьрляния. За щас- 
тие играта е достатьчно добра и няма да 
стане лесна жертва на злонамерените 
изказвания. Тя обаче изостава значител- 
но след няколко други футболни загла- 
вия за PlayStation. 

За разлика от оригиналната игра, която 


ваща атаките игра. Сега вече до гол се сти- 
га по-често и значително по-лесно, като 
това не намалява радостта от точното по- 
падение. 

Вьпреки това обаче при честите борби 
в средата на терена ограниченията стават 
очевидни, особено когато играчите стоят 
скупчени в центьра по-дьлго време. И ма- 
кар че играта може да предложи някои ве- 
ликолепни моменти - например бързите 


ГРАФИКА Сьбраните по няколко играчи са детайлни, докато кадрите с един футболист в еды) план са деформирани. 


пробиви по крилата или системата за 
стрелба, която създава голове шедьоври, - 
прекалено много време минава в борба в 
средата на игрището и мачовете често ста- 
ват твьрде досадни. 

Казваме това с голямо съжаление, за- 
щото според пьрвоначалните впечатления 
This Is Роофа! 2 беше многообещаваща 
игра. С едрите и силни играчи, които из- 
глеждат и се движат добре, с впечатлява- 
щата си визия... Освен това в категорията 


в работата на камерата. А в подбора на 
силни моменти за повторение тя се добли- 
жава до най-добрите предавания на сате- 
литните спортни канали. 

В крайна сметка обаче една футболна 
игра се оценява по комбинацията между 
всичките тези фактори плюс скоростта и 
плавното развитие на геймплея. Може би 
всички ние сме прекалено разглезени от 


Прост, неангажиращ, но интересен. 


списание PlayStation 


Липсват й скоростта и непосредствеността, с които се отличават нейните предшественици. 


ОБЩА ОЦЕНКА 

Добра игра, но без амбиции за нещо повече. 
ПЕР си има добри страни, но й липсват качества, 
за да бъде сериозен конкурент на игри като ISS, 
така че та ше остане в средата на таблицата. 


класически заглавия като ISS Pro Evolution 
и UEFA Champions League с всичките им 
трикове и номера (и което е по-важното - 
отборите, управлявани от изкуствен инте- 
лект, са на много високо ниво), защото 
въпреки добрите си намерения ТІҒ2 не 
може да се конкурира с тях. 

Не че в играта куца нещо конкретно, 
по-скоро тя не блести в нито една област. 
This Is Football 2 безспорно заслужава nox- 
вала заради включването на отбори от 


SCEE беше остро критикувана заради трудното „добри попадения“ могат заслужено да ми- английската Първа дивизия, адекватната 
РАЗРАБОТЕНА ОТ ЗСЕЕ достигане до голови положения, This [5 нат и някои от страничните действия, Han- система на смени в отбора и превьзмогва- 
Football 2 е много по-отворена и поошра- ример превъртането на играч, отбелязал нето на проблема с головите положения от 

па БЕЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Нама гол. Недостатьци не могат да се намерат и 


предишната част... но си остава просто по- 
редната добра игра. Липсват И задьлбоче- 
ността на /55 Pro Evolution, непосредстве- 
ността на UEFA Champions League и блясъ- 
ка на FIFA. Чувстваме се малко неудобно да 
използваме името на една игра срещу са- 
мата нея, но май все пак по-подходящото 
название е This Is Too Little, Too Late (Това 
e твьрде малко, твьрде KbCHO - както се 
пееше в една песен). 


от 10 точки 


Новият сезон 
на Шампионската лига 
започна! 


Време е за новия | ме ум 
за лепенки [ 


ЛИГА 
2000-2001 


Търсете | 24-5 
пакетчетата 
с по пет лепенки! 


Попьлни колекцията с лепенките снимки 
на Всички звезди от Шампионската лига! 


REVIEW 


ФАКТИ: 


Таке 2 


ЗШсоп Огеат$ 


№ ИЗДАТЕЛ 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ 


№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до осем 


Ш ГРАФИКА 


илата на игрите от поредицата 
Champions League винаги е 
била в прецизно изработените 
детайли. Тази част - Season 
2000/2001, не прави изключе- 
ние от правилото. Поне що се отнася до 
общите футболни умения, подаванията и 
шутовете зависят от точния момент и 
прецизността точно толкова, колкото и в 
реалния футбол. Може би единствената 
разлика е, че в Season 2000/2001 игра- 
чите невинаги успяват да овладеят про- 
фесионално топката. 

В тази версия играчът има възможност 
да се наслаждава на най-доброто от фут- 
бола: укротяване на топката с гърди, заси- 
чане във въздуха, светкавични атаки. В 
уменията и геймплея предимствата все още 
са на страната на 155 Pro Evolution, но KO- 
гато става дума за реалистичен контрол и 
за удоволствието от аркадните игри, няма 
заглавие, което да стои по-високо от 
Season 2000/2001. 

Изхождайки отново от нейната изклю- 


Детайлни и добре анимирани играчи, великолепно представяне в телевизионен стил 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Champions League 
Season 2000/2001 


чителната непосредственост, стигаме до 
това, което поразява най-много - детайли- 
те. Те са впечатляващи - както при управ- 
лението, така и при изкуствения интелект. 
Когато видиш защитник, който отива нап- 
ред, за да изпьлни свободен удар, започ- 
ваш да се питаш как по-рано никой не се 
беше сетил! Проследяването на играта от 
камерите също е блестящо. А докато наб- 
людаваш как вратарят ти изпраща топката 
напред и тя се залепя на крака на някой 
твой нападател, ще зяпнеш точно както ко- 
гато гледаш по сателита ЗКудройв. 

Ако очакваш да засечеш красиво лета- 
що центриране, трябва да натиснеш ©, но 
ако закъснееш, топката ще излезе извън 
очертанията на вратата, а в по-лошия слу- 
чай, колкото и да се напъва, играчът ти пак 
няма да може да я засече. Същият принцип 
е валиден и при извеждащите подавания - 
ще преодолеят защитата само тези, които 
са изпълнени в точния момент. Не са заб- 
равени и специалните изпълнения. Привър- 
жениците на зрелищната игра ще могат да 


Удоволствието е огромно, но има прекалено много трикове, които трябва да се заучават 7 


Ш ПРОГНОЗА 


52 списание PlayStation 


За нея ще се говори дълго 9 


8 № ОБЩА ОЦЕНКА 

Достатъчно непосредствена, за да зарадва тълпи- 
те фенове, и достатъчно задълбочена, за да си оси- 
гури дълъг живот. Изключителната контролна систе- 
ма се съчетава с изкуствен интелект от високо 
ниво, за да създадат заедно най-добрата игра с ар- 
кадна насоченост до момента. 


правят финтове, докато водят топката, а 
при определени комбинации от бутони с 
променлив успех ще изпълняваш двойни 
подавания и предизвикващи гравитацията 
волета. 

Разбира се, във всеки отбор има слаби 
звена и Season 2000/2001 не прави изк- 
лючение. Борбата за топката не е съвсем 
прецизна, реферите наказват безобидни 
влизания на противников играч, а поняко- 
га нападателите пропускат някои от най- 
лесните подавания. Като цяло обаче 
Season 2000/2001 надминава с лекота no- 
вечето от конкурентите си. Можеш обаче 
сам да си направиш една услуга - преско- 
чи нивото на трудност Момсе и отиди нап- 
раво на Intermediate, като изключиш систе- 
мата за автоматично прицелване на шуто- 
вете. Ще подскачаш от възбуда при про- 
пуснатите положения, ще крещиш на нека- 
дърните защитници и ще въздъхваш с 06- 
лекчение всеки път, когато ти се размине 
голът. Но не е ли точно това смисълът на 
футбола?! 


от 10 точки 


PlayStation 


HA CD 
ФАКТИ: 
іш ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ 
m РАЗРАБОТЕНА ОТ Ubi Soft 
шш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


m ГРАФИКА 


едовните посетители на тур- 
нири са запознати с практи- 
ката при някои игри краката 
да вьршат повече работа, от- 
колкото прьстите. Може би ще прозву- 
чи странно, но това всъщност се пос- 
тига доста лесно. Всички символи на 
твоя джойпад са показани на специал- 
но създадено килимче (mat). Ти стоиш 
в средата и пристъпваш напред с A, 
назад с Чи, наляво с « и – както вече 
се досещаш - надясно с 3. 

Jungle Book Groove Party е създадена 
специално заради „килимчето“ и е 
уникална по рода си. Ако досега не си 
имал > удоволствието да използваш 
такова „танцувално килимче“ (dance 
та), значи те очаква доста забавно 
преживяване. 

Действието наподобява игри като 
РаВарра Тһе Rapper и Beatmania: на ек- 


Ярки и цветни, в стила на Дисни 


REVIEW 


ТРОПИЧЕСКИ ТАНЦИ... ЩО ЗА ЛУДОСТ E TOBA? 


рана се появяват различни символи и 
когато достигнат крьгова мишена, 
трябва да застанеш върху съответния 
СИМВОЛ. 

Всичко се улеснява допълнително от 
факта, че бутоните, които трябва да на- 
тискаш, са в такт с музиката. Това озна- 
чава, че ако използваш „килимчето“, ще 
трябва да движиш и краката си в такт с 
музиката... тоест да танцуваш. 

Отначало всичко е лесно - става въп- 
рос просто за стъпка наляво, после под- 
скок, ръцете на бедрата. Но с напредва- 
нето ти в играта както сюжетът (прин- 
ципно същия като в анимационния филм 
на компанията Дисни), така и танцовите 
стъпки стават все по-заплетени. Докато 
накрая достигаш ниво, в което започваш 
да се чувстваш като герой от мюзикъл, 
страдащ от напреднала форма на тропи- 
ческа треска. 


m ГЕЙМПЛЕЙ 


По-забавен от много неща досега. 


№ ПРОГНОЗА Идеята е новаторска и интересна, играта омръзва бързо, но можеш да използваш „килимчето“ и за други игри. 6 


з № ОБЩА ОЦЕНКА 

бгооуе Рапу е уникална, доста забавна е и дава 
9 добър пример какво предстои. 
песнички като Bare Necessities (наградена с „Оскар“) 
я правят идеална за маймунски подскоци. 


Разбира се, тази минидискотека пре- 
дизвиква бурни емоции у всеки, който 
наблюдава фиестата отстрани, затова 
Jungle Book е идеална за multiplayer nap- 
ти. Играта e щура и единственият въп- 
рос, който си задаваш, е - какво след- 
ва по-нататьк. За колективно парти ще 
имаш нужда от две „килимчета“ и режим 
на игра Versus. И макар че играта не е 
много евтина (за самото „килимче“ се 
плаща допьлнително, но може да се ку- 
пи и отделно), определено няма да оста- 
неш разочарован. 

Jungle Book Groove Party ще те Haka- 
ра да танцуваш - повече от Бритни Cnu- 
ърс в онзи клип с ученическата унифор- 
ма - и това със сигурност ще превърне 
играта в хит. Единственият й недостатьк 
е, че както при всяка новост, искрата на 
първоначалния интерес може твьрде 
скоро да угасне. 


Класическите 


от 10 точки 
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САМО ФАКТИ 

И Сгауе 
Г] РАЗРАБОТЕНА от и Bandai 
18 ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


Един или двама 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 
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падаш ли кьм онзи тип хора, 

които си купуват пепси-кола 

само защото предпочитат 

нейния вкус? Ако си от тях, 

тогава може би ще харесаш 
Digimon World - „другата“ игра за чудо- 
вища. Която не е Онези-мон. 

Всъщност Digimon World не е единст- 
вената друга игра за трениране на чудо- 
вища. Миналия месец играхме Monster 
Rancher, игра за чудовището в твоята СО 
фонотека. Digimon обаче предлага пълен 
комплект от допълнения и разширения, 
например ключодържатели с бойни иг- 
рачки и анимационен сериал. И понеже 
играта е разработена от Bandai, които са 
създали тамагочито, което пък постави 
началото на цяла сага за чудовища, мо- 
жем да поспорим дали Digimon не е 
всъщност кока-колата на жанра - а не 
вечното второстепенно пепси. 

Но стига с това. Вкарай диска и ще се 
случат три неща. Първо, ще се преобра- 
зиш на малко момче с голяма глава и лу- 
нички. Второ, ще бъдеш засмукан през 
дупка на червей в света на дигиталните 
чудовища - Дигимон. И трето, там нався- 
къде ще те следва малко и безвредно чу- 
довище, което обаче гори от нетърпение 
да ти угоди. Digimon World е разработен 


по-скоро като ролева игра. Започваш от 
село, където можеш да обикаляш, да раз- 
говаряш с жителите и да си купуваш раз- 
ни неща. След като си изчерпал всички 
възможности в селото, можеш да преми- 
неш към приключението. 
Първото място, KbM 
което трябва да се насо- 
чиш, е тренировъчната об- 
ласт, където ще започ- 
неш да тренираш чудо- 
вището си, както в 
онзи стар филм Роки. N 
След това вероятно ще 
ти се прииска да отидеш до 
тоалетната. Не, наистина. 
Digimon World се възприема 
съвсем сериозно като наследник 
на тамагочи и ти предс- 
тавя едно чудовище, 
комплектовано с пълен 
набор функции. Когато 
твоят дигимон е гладен, от 
главата му излиза малко балонче, където 
се появява картинка на храна - и ти тряб- 
ва да намериш с какво да го нахраниш. 
Когато е уморен, балончето е пълно с хър- 
кане (72222...) и ти трябва да го сложиш 
да спи. А когато заработи отделителната 
му система, по-добре реагирай бързо. 


Малки палавници. Сладките чудовища. 


бьрвят неотлъчно с теб и мечтаят за своите 
приятелки и любимата си храна. Или пьк да на- 
торят градината на баба ти 


Колко забавно ще ти се стори всичко 
това, зависи от продължителността на 
жизнения цикъл на старото ти тамагочи, 
преди да попадне под нечия обувка. Но 
пък Digimon World със сигурност ше 
предизвика у теб положителни емоции. 
Поне първите няколко пъти. 

Въпреки това най- 
приятната част от играта 

е битката. Докато се 
<7 разхождаш по безк- 

райната карта на диска 
под звуците на музика- 
та, която започва отна- 
чало при всяка 
смяна на екрана, 
около теб се 
натрупват други 
чудовища. В битката 
ти не участваш олко- 
ва директно, тъй като си 
У треньор на чудовището. 
Всичко, което можеш да 
направиш, е да гледаш и да се молиш за 
победата на своя любимец, въпреки че с 
нарастването на неговите способности 
ще ти е позволено да му даваш и пове- 
че напътствия. Ако малкият ти приятел 
спечели, победеният противник понякога 
се присъединява към чудовищата, които 


Ожесточените битки между чудови- 
шата могат да проснат героя ти 8 безсьз- 
нание. Но съдейки по коментара, на него май 
му харесва. Хмммм. 


около теб ще се 


обитават селото, и така отключва нови 
места от картата. Но ако изгубите, се 
прощавате с един от трите си живота. 

С приятните си графики и вьлнува- 
щи битки Digimon World е приемливо 
предложение. За сметка на това обаче 
има някои странности. Частта с хране- 
нето, спането и изхождането на малкия 
ти приятел бързо отегчава и сигурно с 
удоволствие би я заменил за повече 
битки под твой контрол. А случайните 
атаки на чудовища доста си приличат. 

Най-травмиращотото обаче е, че 
докато се привьрзваш кьм чудовището 
си, то постепенно се променя и тряб- 
ва се обучава отново. Ако играеш иг- 
рата достатьчно дьлго време, ще се за- 
познаеш с всички 80 дигимон. Но 
(хлип!) нямаш никаква възможност да 
се сбогуваш. Тази игра ти показва как 
се чувстват треньорите на кучета вода- 
чи за слепи. 


№ ГРАФИКА 
№ ГЕЙМПЛЕЙ 
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Поддържай добрата си форма 

В гимнастическия салон. Там чудовището 
ти може да изучи бойни техники, които 
ще му тряббат, за да натика противници- 
те си 8 миша дупка 


натрупат оце чудовища 


— > таи — 


етот тон © 


~ 


Дигиталната страна на приключението прозира като части от електрическа Верига 


през крьпките 8 зелената трева и Във флопидисковете 


Ведър пейзаж и прилични чудовища. 


8 № ОБЩА ОЦЕНКА 


Digimon World 


KAK ДА... 


ОТГЛЕДАШ 
ЧУДОВИЩЕ 


Помниш ли манията тамагочи? 
Digimon World напомня ужасяващо за 
нея. Чудовището ти изисква внимание 
и грижи още от самото начало. За 
щастие точно до селото има ферма, а 
фермерът е човек с чувство за дълг. 


След изморителен ден на битки чу- 
довището ти ще има нужда от почив- 
ка, която може да намери в къщата на 
Джиджимон. За нещастие - доколкото 
разбрахме - можеш да го слагаш да 
спи само за по един час, при това с 
големи паузи между почивките. 


Почитателите на „тоалетния хумор“ 
ще бъдат в стихията си, когато храна- 
та, която чудовището е поело, достиг- 
не края на своето пътуване през тяло- 
то му. Намери му тоалетна или риску- 
ваш то да остави неприятни изненади 
по тревата. 


Приемлив вариант на темата тамагочи, целящ да 


Плитък и монотонен - да, но и отклоняващ се. 


Ако успее да привлече вниманието ти, чакат те много изпитания. 


събуди майчински инстинкти у всеки от нас. Хране- 
нето, приспиването и ходенето до тоалетната обаче 
могат да станат досадни, в случай че звуковите ефек- 
ти не те довършат преди това. 


спислние PlayStation 55 


Всички са равни. В играта имаш шанс да противопоставяш играчи от различни 
категории, за да Видиш кой е най-добър В съответствие с теглото си. Естествено, 


Всичките им качества са изравнени. 


Когато 


Prince Naseem во 


боксьорите почнат да подскачат по ринга, бързо 


ФАКТИ: 
ИЗДАТЕЛ Codemasters 
РАЗРАБОТЕНА ОТ Codemasters 
ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до осем 


56 списание PlayStation 


лед като прекара три години в 
ада на разработването, най- 
накрая Prince Naseem Boxing 
се появи на бял свят, но тряб- 

` ва да се запитаме имаше ли 
смисьл от това забавяне? Според източ- 
ници от Codemasters играта е била смя- 

тана за готова на няколко пъти, но е 

била връщана отново и отново, за да 

премине през сериозните тестове за ка- 
чество, които осигуриха на фирмата съз- 
даването на класики като Colin McRae 

Rally и ТОСА World Touring Cars. 

И все пак - заслужаваше ли си чакане- 
то? Категорично не. 

Ще бьде неточно да се каже, че Рипсе 
Мазеет Вохта в съвсем ужасна игра; това 
просто е игра, която не отговаря на класа- 
та на Codemasters. Виж например анима- 
цията на персонажите. Решението да не се 
използва технология, копираща движения- 
та от видеообраз, не изключва вьзмож- 
ността за плавни движения и реалистични 
графики. Всъщност когато са неподвижни, 
боксьорите изглеждат съвсем добре, неза- 
висимо че с толкова мускули стоят като 
стилизирани. 

Когато обаче боксьорите започнат да 
поскачат по ринга, разбираш, че има нещо 


гнило. Всички удари сякаш са на забавен 
каданс и ти се струва, че имаш цяла веч- 
ност да реагираш. Чрез боя от близко раз- 
стояние ще придобиеш още по-добра пред- 
става колко слаба е анимацията. Отбеляз- 
ването на ударите е неадекватно и когато 
започнеш да избягваш противниковите 
крошета, ще има абсурдни отсъждания как- 
то в твоя полза, така и в твоя вреда. Или 
както казваше един голям боксов журна- 
лист по друг повод: „Това е все едно да по- 
дадеш главата си от прозореца на колата и 
да се опитваш да блъскаш с нея крайпът- 
ните стълбове.“ 

Геймплеят пренебрегва комбинираните 
движения и лицензите, донесли толкова 
успехи на поредицата Knockout Kings. 
Липсва му също така и непосредстве- 
ността на Ready 2 Rumble. В същото вре- 
ме Рипсе Мазеет Вохтд предлага неща, 
които не могат да бъдат намерени при 
конкурентите на играта. Ако успееш из- 
вестно време да избягваш ударите на 
своя противник, дъгата при боксовата ръ- 
кавица в долния ъгъл на екрана ще за- 
почне постепенно да се запълва. Когато 
тя достигне максимума си, ще имаш де- 
сет секунди, в които да нанесеш един 
убийствен удар на съперника си. 


Една друга права ти показва колко точ- 
ки би имал, ако рундът свърши в този мо- 
мент. Това премахва вълнението и изнена- 
дата при чакането на резултата, но в също- 
то време ти дава възможност да разчиташ 
по-добре действията си. Когато се прос- 
неш нокаутиран на ринга, влизаш в една 
подигра, където бързо трябва да натискаш 
определени бутони, за да се възстановиш. 
Това, заедно със седемте настройки за 
трудност, определено е сред оригиналните 
идеи в играта. 

При единичните сблъсъци ти и твоите 
приятели можете да избирате между 16 
боксьори, като назован е само Насим, а 
победителят ще се боксира в режима 
Мегвиз. Най-добрата част от играта е ре- 
жимът Мопд, в който се заемаш с изг- 
раждането на даден състезател. Можеш 
да избираш измежду боксьори, които са 
разделени в три категории по тегло, а 
при желание - да започнеш с нов състе- 
зател и да се заемеш с изграждането му 
като боксьор, разпределяйки времето му 
за различните тренировки и почивка. 
Трябва да контролираш и храната му, за- 
щото така се регулира както теглото му 
за неговата категория, така и цялостната 
му кондиция. 


Между двубоите получаваш съвети за 
тренировьчния си режим от самия Насим. 
Той анализира представянето ти и дава ин- 
формация за следващите ти сьперници. 
Крайната цел е да издигаш състезателя си в 
класациите, да спечелиш шампионския ко- 
лан и накрая да сьбереш титлите, побежда- 
вайки предишния шампион. При режима 
Мопд, където играта може да е доста про- 
дължителна, се изправяш срещу състезате- 
ли с различни стилове и от различна класа. 

При наличието на конкуренти като 
Ready 2 Rumble и Knockout Kings 2001 
предколедната борба в жанра ше бъде 
жестока. Игнорирайки най-добрите страни 
на своите съперници, Prince Naseem Boxing 
се поставя в много неизгодно положение. 
Резултатьт е игра, която изглежда нескопо- 
сано по време на двубоите. Може би така 
става винаги, когато на своя глава пренеб- 
регваш това, до което са достигнали кон- 
курентите ти. 


Ш ГРАФИКА 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 
Ш ПРОГНОЗА 


Ш ОБЩА ОЦЕНКА 
Играта се опитва да комбинира консерватизма на 
Knockout Kings с пищността на Ready 2 Rumble. Получил се 
е хибрид, който не доставя особено удоволствие, с двубои, 
които изглеждат нескопосано. Няма и достатъчно черти да 
компенсират тези недостатъци. Определено - на средно ниво. 


Графиките изглеждат добре, докато не започнеш да се движиш 


Проста система за управление, но лоша анимация без плавни движения 


Режим Тмо-Рауег, който не заслужава особено внимание. Малко по-добър режим World 


Prince Naseem Boxing 


ГИ ПРОСНЕШ 
НА ПОДА... 


Пьрво със серия бързи крошета си 
поиграй с противника си, след което 
го примами да те удари, оставяйки за 
секунда дупка в защитата си... 


Когато завали пороят от удари, из- 
ползвай страничните бутони и започ- 
ни да отскачаш, Така ще напьлниш 
дьгата при боксовата рькавица в дол- 
ния ляв край на екрана... 


Накрая натисни @ и 09 и ще изпьл- 
ниш унищожителен удар, с който ще 
го събориш на ринга. Със сигурност 
ще му се видят звезди посред бял 
ден. 
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ЛЕТЯЩИ КИЛИМЧЕТА И - СЛАВА БОГУ - НИКАКЪВ РОБИН УЙЛЯМС 


Опеу5 Aladdin 


ФАКТ и: 


SCEE 
Argonaut Software 


ШШ ИЗДАТЕЛ 
в. РАЗРАБОТЕНА ОТ 


= ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


а БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


питът на Disney Corporation да 

засити ненаситните си малки 

почитатели вади на бял свят 

ново предложение в стила на 

неотдавнашния хит Tarzan. В 
Aladdin играеш самия герой на приказ- 
ките от 1001 нощ в 28 нива с лудории 
в арабски стил. Въоръжен само с ята- 
ган, балетни умения и помощта на вер- 
ни приятели, ти трябва да спасиш сул- 
тана, принцесата и цялото персийско 
царство от злата магьосница Насира, 
като, разбира се, отмъкнеш всичкото 
злато по пътя си. 

Играта - 30 екшън/платформа - съз- 
дадена по анимационния филм, те кара да 
яздиш кон, да се пързаляш и да се про- 
мъкваш през добре конструирани, прият- 


ІП Мазиа 5 
Revenge 


ни за окото места, да сьбираш златни 
монети и полезни предмети и да отстра- 
няваш злодеите от пьтя си. 

Не е кой знае какво предизвикателст- 
во и не печели точки в графата за ориги- 
налност, но ако сьбираш всички съкрови- 
ща, в края на някое ниво те чака достой- 
но забавление. 

Това което спасава Aladdin от прека- 
лено затьване, е непрекьснатата смяна на 
режимите. В един момент крадеш ябълки 
от злобен уличен търговец, в следващия 
преминаваш между разпадащи се колони 
върху летящото си персийско килимче. В 
общи линии играта е забавна и е добро 
начало за обучението на геймърите но- 
вобранци. На ветераните обаче може да 
им се стори досадна. 


„Състезателите с килимчета да се 
явят на старта!“ Ниво 7, завръщането 8 
двореца (Return То Тһе Palace) просто си 
плаче за надпревара с летящи килимчета 


| ЕСІ симпатични, анимационни 7 № ОБЩА ОЦЕНКА 


Едва ли ще се хареса на почитателите на твьр- 
6 дите игри. Но може да бъде много забавна за оне- 
зи, които си умират от желание да прекарат недел- 


ФАКТИ: 


` Ubi Soft 


Doki Denki Studios 


= ИЗДАТЕЛ 


ы РАЗРАБОТЕНА от 


и ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


и БРОЙ HA ИГРАЧИТЕ 


ЕТ Бе 


igger’s Honey Hunt е първото от 
новата вълна заглавия, пред- 
назначени за най-малките, и 
доказва, че игрите за деца ня- 
мат нужда да са опростени версии на 
„истинските“ заглавия. Нопеу Нит е 
една прекрасна патформа, която комби- 
нира високите производствени критерии 
на Дисни с прекрасен дизайн на нивата 
и лека игра. Единственият недостатък е 
ниската възрастова граница, за която иг- 
рата е предназначена. 

Тигъра изразява желание да помогне 
на Мечо Пух да събере мед за празненст- 
во в Голямата гора. Това е началото на 
приключението в играта, където ще преми- 
неш през различни мисии с епизодичното 


ща À He особено плавни, ю „ярки и цветни | 


ите от Цар Льд. 


| Winnie The Pooh 


Подег5 Honey Hunt 


участие и на други любими герои - малкия 
Ру, магаренцето Йори и Бухала. 

Това, което прави Подегз Honey Hunt 
толкова ефектна, е силното заглавие на 
платформата със свои собствени права. 
Контролът на Тигъра е невероятно сполуч- 
лив, а нивата са лесни за преминаване. 
Прекрасни са и анимационните епизоди 
между нивата, преди началото на всяка 
нова мисия. 

Макар полигоналната графика на игра- 
та да изглежда малко примитивна, Пддег 5 
Нопеу Нит е забавление от класа. Допъл- 
нителните поднива, например Pooh Sticks, 
са оше един плюс за това заглавие, но 
ключьт кым успеха му е просто приятният 
и лек геймплей. 


6 8 ОБЩА ОЦЕНКА 


Прост, но предизвикателен 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


58 спислние PlayStation 


зни нива и стимул. да ги играеш 


6 ния ден в размотаване по пижама на шампи с геро- 


Прекрасно детско заглавие. Играта е великолепна 
7 платформа, а нивото на трудност е съобразено с 
--- най-малките. Доброто представяне и разнообразието 
от действия вьвеждат нови стандарти в детските игри. 


от 10 точки 


08 


При нас е весело... Honey Hunt е bbp- 
ховно забавление за деца и родители. 


07 10 точки 


DOWNLOAD 


ДРАКОНИ, МЂПЕТИ, БОНД И ТАНЦИ В ДЖУНГЛАТА - ЦЯЛОТО ТОБА НА ДИСК 3 


и я вс 


ит 


py коло коледните празници винаги ни обсипват купища по- 

d | дарьци. Геймьрската индустрия не изостава от тази сума- 
| тоха и сыцо нарамва чувала на Дядо Коледа. Този месец 
і в диска по ежегодна традиция се появяват Спайро и 
Краш. За предновогодишните партита е Jungle Book Groove Party, а 
наситения футболен календар през декември допълва This Is 
Football 2. Най-сетне дочакахме и Prince Naseem Boxing. Автоманиа- 
ците пък ще завъртят с удоволствие волана на TOCA World Touring 
Cars. Не пропускай и демоверсиите за преглед: Тһе World is Not 
Enough, Muppet Monster Adventure, Ма! Hoffman's Pro ВМХ... списъкът 
не свършва дотук. 


КАК ДА ПОЛЗВАШ ДИСК 3? 
Зареди диска и прегледай игрите с € и >. Натисни ©, 
за да избереш играта, която искаш. След края на някои игри 
ще трябва да рестартираш конзолата си. 


Имаш проблеми с диска? 
Тогава се обади на телефон 02/988-01-20 или 988-01-37. 


Ще получиш. компетентна помощ за отстраняване на проблема. 


мы 2 


Пази се от октопода, който се върти, и от носорога, 
който стреля по теб. За да се добереш 00 следващото драко- 


ново яйце, ще трябва да ги победиш 


Spyro 3 


№ ИЗДАТЕЛ SCEE | 
№ ЖАНР 30 платформа/приключение | | 
m ПРОГРАМА 


рата, е да ги намериш и върнеш обратно. 


Демоверсията предлага три нива: Skate Park | 
Molten Crater (Кратера Молтън) и | 
Seashell Shore (Залива на раковините). Разгроми | 
противниците си, като бълваш пламък или атаку- | За Сержант Бърд 
ваш със заряд, събери полезните предмети, раз- | 


говаряй с всички и изпълни задачата да събереш : 


(Скейт парк), 


яйцата. 


До теб е верният ти спътник, водното конче. . 
Спаркс - той представлява животомера ти. (Можеш: 


да печелиш сили, като хапваш пеперуди и други 
дребни насекоми.) 


Демоверсия за игра; 


алкият огнедишащ любимец в цвят лилав от- | 
ново е тук. Яйцата на драконите са изчезна- | 
1 ли и твоята задача, в ролята на героя от иг- l 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 

Mbe - Движение напред/назад/налаво/ 
надясно 

О - Атака с пламьк/изплюване на предмет 

© - Атака сьс заряд/удар 

69 ® - Засилване 

© - Скок 

© 69 - Пьрзаляне 

© 69 - Пьрзаляне, завъртане във въздуха 
и приземяване 


© - Гмурване 

© - Движение под водата 

© Ф/Ҹ - Скок върху стълба и движение по нея 
Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

Разнообразните миниигри са забавление от 


| класа. Можеш да влизаш и в ролята на други жи- 
| вотинки. 


СПИСАНИЕ PlayStation 59 


СЬДЬРЖАНИЕ 


њиви ет тои тр РИ 


Бум, бам, тряс - каква картина 
само! Последния Стазћ е по-странен 
от Всякога. Грабни джойпада си 

и разбери повече 


Crash Bash 


Ш ИЗДАТЕЛ SCEE 
Ш ЖАНР Рацу дате 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за игра 
r= ьздадена да носи безкрайно multi- | 


четава всички възможни жанрове, 


за които би могъл да се сетиш. В демовер- | E ДОПЪЛНИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 


сията ще пробваш нивата Polar Panic и | 


Pogo Painter в режими на игра Adventure и | ; 
; режим на игра Ваше за multiplayer и режим 


В режима на игра Adventure трябва да | на игра Adventure за един или двама (който 


изпълниш докрай Кристалното предизвика- ВКЛЮЧВА 22 арени и четирима шефове). 
телство (Crystal Challenge) и ако преминеш | 
през останалите нива, които демоверсията | 
| Tmn и надпревара. И това далеч не е всичко! 


Ва е. 


ти предлага, ще играеш Pogo А Gogo. 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
ту - Движение напред/назад/ 
наляво/надясно 
69 - Скок 


60 | списание PlayStation 


player удоволствие, Crash Bash съ- | 


© - Атакувай останалите играчи 
О - Вдигане и мятане на кутия 
Start - Пауза на играта 


Пълната версия на Crash Bash включва 


Очаквай още турнирни двубои, пого, хокей 
вьв вьздуха, игра с танкове, замерване с ку- 


Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 
Виж превюто на страници 24-25. Очак- 


| вай и ревю на играта в следващия брой на 
| списанието. 


В джунглата, 

8 дълбоката джунгла... 
Маугли танцува, докато 
лъвът будува цяла нощ, 
раздразнен от нестих- 
Ващата музика 


НИНА Ал the feeble-hearted crumble 


Jungle 


ито ERE EEE тк жанса ыс. ссе лген ЕД 


я 


Воок 
Groove Party | 


Ш ИЗДАТЕЛ SCEE | 
№ ЖАНР Dancing дате | 
Ш ПРОГРАМА 


вълците, и всеобщ любимец, се за- 
пьтва с 
PlayStation. 


Демоверсия за игра | 


м | аугли – човешко дете, отгледано от | 
ы 


танцова стъпка кьм · 
| любимите си герои от пьлнометражния 
Играта е комбинация между Beatmania | анимационен филм на студията Disney Кни- 


на Копаті и РаВарра Тһе Варрег на 5СЕЕ и | га за джунглата, създаден по едноименно- 


представлява много просто предизвикател- 79 ПРоизведение на Р. Киплинг. Сред тях, 


ство - да следваш ритъма и да повтараш  РаЗбира се, са маймунекът Крал Луи, кръ- 


всяко движение с бутоните, които виждаш | ВОЖадният тигър Шир Хан и Балу - Haŭ- 


изписани на екрана. В демоверсията ще иг- | безгрижнилт мечок на света. 
раеш сам или с приятел в режим на игра | 
Story или Vs. Можеш да избереш и степен | 
на трудност - от Еазу (лесно) до Сгагу (лу- | 


дешко). Съветваме те да започнеш от лес- | 


; ното, освен ако ръцете ти не са бързи кол- 


кото на професионален пианист. 
№ КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
На екрана. 


Ш ДОПЪЛНИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ _ 
В пълната версия на играта ще видиш 


Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 
Тананикайки си популярната песен от 

филма - Bare Necessities (Важните неща), 

отгърни назад до ревюто на страница 53. 


This 15 Football 2 


Ш ИЗДАТЕЛ SCEE 
Ш ЖАНР Футболна симулация 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


спяхме да се добере до изкусител- 
на демоверсия на това футболно 
продължение, представено от SCEE. 
Приготви се да играеш с Англия или с Бра- 
зилия, сам или срещу приятел. Това е игра 
с две полувремена и е добре да изиграеш 
и двете. 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
те - Движение на играча 
© - Стрелба (кратко натискане на бу- 


Ш ИЗДАТЕЛ Codemasters 
Ш ЖАНР Боксова симулация 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


ази демоверсия за игра е доказа- 
телство за появата на Наз на 
PlayStation. Тук можеш да избираш 
между Наз и Слик Деди в мач от три рун- 
да, битка за един или двама играчи. 
И така... Гонг! Начало на пьрви рунд... 


ТОСА World Touring Cars | 


Ш ИЗДАТЕЛ Codemasters 
Ш ЖАНР Автомобилна симулация 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


ази демоверсия включва както Егее 

Васе на пистата Хокенхайм, така и 

невероятният Тіте Тпа! от веригата 
Каталуня, който се появява за първи път на 
диска към списанието. 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
09 - Газ 
© - Спирачка 
(или десен аналог) 
О - Рына спирачка 
© - Смяна на ъгъла на камерата 


тона за нисък удар, продължител- 
но - за висок) 

© - Удар на топката с глава 

69 - Удар над главата/късо подаване 

© 69 - Едно-две 

© - Подаване и придвижване (на- 
тисни и задрьж - играчьт, който 
получава топката, ще ти подаде 
обратен пас, когато пуснеш буто- 
на ©) 

О - Дълъг пас 

®© - Спринт (кратко, последователно 
натискане на бутона)/удар 
напред 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
ФҸЄЭ - Движение на играча 
R1 L1 - Избягване на удар отлаво/ 


отдасно 
© - Внезапен удар 
О - Закачане 
© - Ъперкът 


0) - Засичане 


В1 - Поглед назад 

82 - Смяна на по-висока скорост 

И - Детектор на повредите по колата 

12 - Смяна на по-ниска скорост 

Start - Пауза на играта 

КУН - Управление на колата 
(или левия аналог) 
ДОПЪЛНИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 

Както можеше да се очаква, ТОСА 
включва още и автентични пейзажи, имена 
на водачите и правила на състезанията. 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


11 - Финт с обръщане 

12 - Бързо движение с удар напред 

В1 - Специален режим на игра 

82 - Бързо движение с близък 
контрол 


№ ДОПЪЛНИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 
Пълната версия на играта предлага ко- 
ментар на целия мач, както и разнообраз- 
ни състезания за купи и футболни шампи- 
онати от цял свят. 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 
Върни се в защита до страница 50, за 
да видиш ревюто на играта. 


Ш ДОПЪЛНИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 

В пълната версия на играта ще можеш 
да избираш между 16 международни бок- 
сьори и 16 световни ринга. 


E ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 


За да научиш повече за Рипсе Мазеет 


Вохта, върни се няколко рунда назад и 
виж ревюто на страници 56-57. 


| Бързият мач продължава само две 
| _ минути, така че се постарай да използваш 
| максимално Възможностите си 


| Режимът на игра Vs е единственият, 
| който демоверсията предлага, но 8 NbAHUA 
| Вариант на играта ще намериш още много 
| Вьзможности. Сред тях е и режимьт на игра 
| Шола. Там можеш да избираш между 90 бок- 
| сьори, които да тренираш и преврьщаш Û 
| непобедими бойни машини 


Хокенхайм е домакин на Егее Васе, 
а Тіте Тпа! се провежда като част 
от Веригата Каталуна 


СПИСАНИЕ PlayStation 61 


СЪДЪРЖАНИ! 


нј= 


Е НА 


ДИСКА 


Muppet Monster 


Adventure 


Ш ИЗДАТЕЛ Е 5СЕЕ 
Ш ЖАНР. 06 Платформа 
Ш ПРОГРАМА _ Демоверсия за преглед 


ГЕ | ЗГлежда става въпрос за някакво 
| МЫ | възраждане на мъпетите от „Кукле- 
| HOTO шоу“, тьй като този приклю- 
l ченски сюжет е втора игра със 
симпатичните герои на Джим Хен- 
сън от доста време насам. Май 5СЕЕ имат 
намерение да се възползват максимално от 
предоставените възможности... 

В Muppet Monster Adventure ти ставаш 
Робин, сладкия племеник на жабока Кер- 
мит, и се мъчиш да спасиш чичо си и при- 
ятелите му, които са били превърнати в чу- 
довища. Кермит е Чудовището на доктор 


Koudelka 


Франкенщайн (Frankenstein’s Monster), 
грозноватият Гонзо e Граф Гонзола (Count 
Gonzola), мечокьт Фози е Мечколак 
(Веагмо!), а прасето кинозвезда Мис Muru, 
е Годеницата на Франкенщайн (Виде Of 
Frankenstein). 

Започвайки с няколко специални 
умения (пьрзаляне, катерене и теглене), 
ти в ролята на жабчето Робин трябва да 
преминеш през приказното обкрьжение 
в стил 5руго. По пьтя си ще срещнеш 
много познати герои от телевизионното 
„Куклено шоу“, между които Гонзо, Фози 
и Бийкьр. 

В тази демоверсия за преглед ще ви- 
диш и някои други нива и предизвикателс- 
тва, срещу които ще се изправиш в пьлна- 
та версия на играта. 


E ИЗДАТЕЛ Infogrames 
Ш ЖАНР Ролева игра 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


T zz) оидејка е дело на екипа, разрабо- 
ИЋ | тил поредицата Final Fantasy. Тази 
ролева игра в стил готик-хорър е 
таинствена, призрачна и напомна 

малко за Silent Hill. Играта проследява 
приключенията на Куделка Ласънт, де- 
войка с паранормални способности, 
пропьдена от неразбиращите я нейни 


Тһе World 


съграждани. Гласьт на призрак я отвеж- 
да до манастир в Уелс. Там тя се изпра- 
вя лице в лице с всички вьзможни бед- 
ствия, включващи стратегически, логи- 
чески и бойни елементи. По време на 
битка играеш и с Куделка, и с другите 
двама герои, които я придружават в 
приключението, така че ще трябва да из- 
ползваш и ума си. 

Koudelka, смесица между Final Fantasy и 
Resident Evil, със сигурност ше привлече 
интереса ти и ще успее да те ужаси. 


Is Not Enough 


№ ИЗДАТЕЛ ЕА 
№ ЖАНР Стрелба от първо лице 
m ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


51 а-ха-ха! Ето че се срещаме OTHO- 
| во, мистър Бонд! Предстои и вто- 
| рата игра за Бонд да отпътува от 
L щабквартирата на ЕА към конзо- 
лите PlayStation. Надяваме се тя 
да е нещо различно, нещо напрегнато, 
нещо... по-добро. И това, което видяхме 
досега, ни кара да смятаме, че няма да 
останем излъгани в очакванията си. 
На разработчиците на играта Васк 
Ops бе предоставено повече време и 
по-голяма свобода на действие при 
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създаването на играта, което се отра- 
зи положително на качеството й. Смя- 
ната на гледната точка - от трето на 
първо лице - ти дава по-добър поглед 
върху нещата и ти помага да се почув- 
стваш като истински Агент 007. Да не 
си и помислил обаче да опитваш три- 
ковете на Бонд в истинския живот - 
запомни, че имаш разрешение да уби- 
ваш само в играта! 

Тази демоверсия за преглед опре- 
делено ще запали любопитството ти, 
така че ако искаш да научиш повече 
за Тһе World Is Мо! Enough, създадена 
по едноименния филм, следи списани- 
ето и през 2001-ва година. Може би 
дори още в следващия брой... 


B С || u KO МОМЕНТИ та 


КОИТО СЕ ЗАДАВАТ 


ВИЖДАМ 


+ 


Жабешки хор. Сладкият мальк Робин трьгва на помощ на чичо си Кермит и останалите 
мьпети, дори и на Мис Пиги 


Това е един черен, черен сват, 8 косто 
се случват черни, черни неща. Плюй си три пъти 
8 пазвата, преди да седнеш да гледаш тази 
демоверсия 


= A а 


Винаги има 
утре. Играта 
определено обещава 
повече от това, 
което ни донесе 
блудкавата Tomorrow 
Never Dies. Убеди се 
сам — изгледаџ екс- 
клузивната ни демо- 
Версия за преглед 


Monster Rancher 


Ш ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ 
Ш ЖАНР Колекциониране на чудовища 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


onster Rancher в нещо смесено 

между Tamagotchi, Pokèmon и Bar- 

code Battles. Тази комбинация Be- 

роятно звучи досто необичайно, но и Mon- 
ster Rancher е наистина необичайна игра. 
По същия начин, по който започваш 
Vib Ribbon, зареждаш Monster Rancher, 
после я изваждаш и вкарваш музикален 
СО по твой избор. Избираш си песен и по- 


лучаваш музикално чудовище, създадено 
от „недрата“ на твоята СО фонотека. Раз- 
нообразието е голямо - над 400 различни 
образа, като всеки от тях си има свои от- 
личителни особености. Ще трябва да избе- 
реш най-добрата песен, за да създадеш 
най-подходящото чудовище за битката, ко- 
ято предстои. 

След като веднъж си избрал зверчето 
си, можеш да го обучаваш и обичаш като 
свое собствено домашно животно. В де- 
моверсията за преглед ще видиш някои от 
любимите създания на разработчиците. 


Ето до какво Води слушането на 
бойгрупи като „Уестлайф“... И да не кажеш 
после, че не сме те предупредили! 


Ма! НоНтап'5 Pro ВМХ 


E ИЗДАТЕЛ Activision 
Ш ЖАНР ВМХ симулация 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


ат Хофман, една от звездите на 
екстремните спортове, е дал на- 
заем името си за последното до- 
пьлнение кьм бързо растящата колекция 
от екстремни видеоигри на Activision. 
Подобно на игрите Tony Наи, Pro ВМХ 


остава вярна на спорта, като същевре- 
менно дава възможност да изпълняваш 
различни сложни трикове без изгледи 
за реална опасност. 

В демоверсията ще видиш някои от 
най-добрите каскади и нива, които Ма! 
Hoffman's предлага. Трепери! Защото се 
задава пълната версия на играта - или 
поне демоверсия за игра в следващия 
диск към списанието. 


WORD 97 – САМОУУ ҰЛ ЗА ВСЕКИ 


ПОДАРЪК 


КАК ДА ИЗПОЛЗВАШ СВОИТЕ 


DOWNLOAD CHEATS 

Постави оригинална Memory Card B KOH- 
золата PlayStation и натисни Bbpxy демовер- 
сията. Избери Download от главното меню 
с ©. След това премини през saves, като 
използваш 'ћ и ¥. Спри върху желания save 
и натисни 69 - той ще бъде запазен в па- 
метта на твоята карта. Сега можеш да из- 
ползваш тези cheats в игрите. 


Download на списание PSX - man- 
на небесна за геймърите измамници! 
Просто копирай хитрините на своята 
Метогу Сага и щурмувай смело... 


SILENT НШ. 


Играта е била завършена веднъж, 
така че сега ще можеш да играеш в ре- 
жима Next Fear. Намираш се в болница 
и притежаваш японски меч катана. 


KURUSHI 


Получаваш Чери - един допьлните- 
лен герой за игра. 


ШІРЗ0ИТ 


Цялата игра с всички турнири, пис- 
ти, класове и кораби. 


Ако разгьрнеш книгите от тази поредица, 
току-виж си научил някой безценен 


A ЗА ВОИ 


компютьрен трик... 


ЗА ВСЕКИ 


е, 


мером з |= 


ГЕ aystation 


официалното БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


хориции БЪЛГАРСК 


а 
ПИСК о A №. j 
| 5 АА В > 


С ДЕМОВЕРСМИ , K 


| 
НА „ 
===> А ең ја ЛАРА Е ЖИВА! 
| =, ~ : Настана тыны в микапото и А 
пуда надпревара С ва риба кимен! ! è << 
а те 
o 57 зависи дали ще г 
и отвътре ~ 


ед отвън % 
роја # за най-мощната конзола 
ХВАТКИЃ по 


(биват ¢ с Вясня 
а ДА = пра ма ПОВЕЧЕ БОРЦИ, повЕЧЕ СПЕЩИАЛНИ УДАРИ 


Свистящи ГУМИ, 


не си избирай Старо E AW, ПОВЕЧЕ 
рост, По-добре і повече ONU А нцувай с Маугли 
ші цепи и т 
Ате ЗЕМАТ 
= Е ЩЕ ПРЕВЗ ади 
збива, Лобо, Сам Кая umc BOY ДАЛИ ЕКСТРЕМНИТЕ = зди. ПРОГНОЗИ оригинални награди ER? 
Cam лм gaia! ИС ВИДЕОИГРИТЕ? а за наи-геимърска PRIN! NCE N 
м у Динозаврите тоса W 
теток BALL 2 АМ TEAN 
5 трубит, дај T (С) 2000; тнив 18 FOOT 2000/01, DRE : 
6- mama ожаваћа Ти те ПОСОЛ бі руі Я © wasna 5 ПЈЕРА CHAMPIONS LEAGUE 2 rara продължава 4 
оу мења “о SA човекояйци, 3 A в средновековен блясы 


Искаш да се абонираш - какво по-лесно от това?! 


Сметка Ме 101 266 200 5, банков Код 621 9 621 4, за ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ 
(абонамент за PlayStation), БУЛБАНК АД - ЦУ 


1000 София, ул. „Христо Белчев“ 21, ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, 
за PlayStation 2001 


(Вместо В талона можеш да попълниш данните на лист хартия, за да не си режеш списанието.) 


Крайният срок за абонамент 
ТАЛОН ЗА АБОНАМЕНТ ЗА СПИСАНИЕ PlayStation знае 
(важи пощенското клеймо) 
Подадените до този срок. 
заявки за абонамент - 
независимо за какъв период 
(1, 3, 6 или 12 месаца) 
участват в томбола 
за награда, осигурена 
от Съни филмс: 


6,90 лв. 
20,70 лв. 
41,40 лв. 
82,80 лв. 


Телефон 
Град (село) 


© 
зз = 
Р-Р СО 
о о о 
588 
= 24 
ез (о r 
058608 


(0 1 месец 


Калъф за компактдискове – | 


СПИСАН Ре 


ауогайоп 


DINASE DIU ЭУЛГАРОКО МОДАНИЕ 


На 15 декември изтече срокът за целогодишен абонамент за списание PlayStation, 
който гарантираше участие в жребия за гази страхотна конзола 
И още оригинални награди, осугурени от SONY България. 
Талоните се обработват в момента, а резултатите очаквай 


не в следващия, а в по-следващия брой - пети поред! 


Гладен геймър второ ниво не стига! 


На е Зе ње не L т и я) 
ут = 


1 


от Нестле 


